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RESUMO

O presente trabalho busca contribuir para os estudos acerca da acessibilidade
audiovisual, voltando-se principalmente para a inclusdo sociocultural do publico
com deficiéncia visual, por meio da audiodescricdo no futebol, apoiado em
plataformas multimidia. A audiodescricdo é o melhor meio para acessibilizar
materiais multimidias a pessoas cegas ou com baixa visdo — consequentemente,
considerando este mesmo pensamento e publico, a locu¢édo audiodescritiva € a
forma mais aconselhavel, quando se trata de AD no futebol. Trata-se, entéo, de
um tipo de locucéo voltada para pessoas com deficiéncia visual, que busca o
detalhamento do maior nimero possivel de informacBes sobre o que esta
acontecendo na partida. Nesta relacao entre futebol e acessibilidade, tem-se
uma relagao entre uma audidoescricdo com base em conceitos observados nas
locucBes radiofonica e televisiva. A partir destas, considera-se conceitos ja
imaginados e trabalhados, como ritmo, tom narrativo, intencionalidade,
publicidade, foco e perspectiva — além de aspectos como terminologias
adequadas, criacdo metaforica e jargdes pessoais. Para tanto, este trabalho
selecionou duas locucdes audiodescritivas da Copa do Mundo do 2022: a de
abertura, entre Equador x Catar (pais-sede), e a de encerramento, a final, entre
Argentina x Franca (também com as cobrancas de pénaltis). A partir de cada
uma, foram feitos 3 recortes (com a adicdo de mais um na LAD de abertura).
Neste sentido, imagina-se como de extrema importancia o fato de criar
acessibilidade para uma partida de futebol por meio de uma transmissao
multimidia — principalmente por se tratar de uma transmissao de baixo custo e
longo alcance (diferentemente de uma transmisséo in loco, em um estadio), mas

sempre voltada ao seu publico primario, as pessoas cegas ou com baixa visao.

Palavras-chave: locucdo audiodescritiva. acessibilidade. deficiéncia visual.

futebol. plataformas multimidia.



ABSTRACT

This work aims to contribute to studies on audiovisual accessibility, focusing
primarily on the sociocultural inclusion of visually disability audiences through
audio description in soccer, supported by multimedia platforms. Audio description
is the best means to make multimedia materials accessible to blind or visually
impaired individuals—therefore, considering this same audience, audio-
descriptive commentaries is the most advisable approach when it comes to audio
description in soccer. It involves a type of narration designed for people with
visual disabilities, seeking to provide as much detail as possible about what is
happening in the match. In the relationship between soccer and accessibility,
there is a connection between audio description based on concepts observed in
radio and television broadcasts. From these, concepts such as rhythm, narrative
tone, intentionality, publicity, focus, and perspective are considered — along with
aspects like appropriate terminology, metaphorical creation, and personal jargon.
For this purpose, this study selected two audio descriptions from the 2022 World
Cup: the opening match between Ecuador and Qatar (the host country), and the
final match between Argentina and France (including the penalty shootout). From
each, three excerpts were analyzed (with an additional one from the opening
match’s audio description). In this context, it is considered extremely important to
create accessibility for a soccer match through a multimedia broadcast—mainly
because it is a low-cost and far-reaching broadcast (unlike an on-site broadcast
in a stadium), but always aimed at its primary audience, blind or visually disability

individuals.

Keywords: audio-descriptive commentaries. accessibility. visual disability.

soccer. multimedia platforms.
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1. INTRODUCAO

Inicialmente, este trabalho surgiu a fim de pensar e discutir a
expressividade e a emocao em audiodescri¢cdes voltadas para o futebol — sendo
a primeira caracteristica, a expressividade, relacionada ao locutor (ou, ainda, ao
audiodescritor); e a segunda, ao espectador. O mote se deu a partir da
proximidade com outras duas pesquisas: a de Costa (2015) e a de Leite (2016),
quando ambas expuseram um feedback relativamente negativo das pessoas
com deficiéncia visual (PcDV), especialmente ao comparar a emocédo da
audiodescricdo (AD) a emocédo da locucao radiofénica. Naquele momento,

entendeu-se que

[...] @ melhor maneira de um DV [deficiente visual] [sic] assistir a
uma partida de futebol seria uma audiodescricio com uma
locucdo semelhante a irradiacdo. A audiodescricdo foi
considerada mais eficiente, porque trazia mais detalhes sobre os
elementos visuais presentes no jogo, mas faltou nela a emocéo?
que possibilita o envolvimento do espectador a uma partida de
futebol (Costa, 2015, p. 6).

Ademais, percebeu-se que

[...] @ maioria dos participantes [da pesquisa] prefere a narracdo
do radio, principalmente pelo ritmo, pelo tipo e volume de voz do
locutor e por seu ritmo de fala. Para os participantes,
provavelmente [grifo nosso], sdo esses elementos que
favorecem a emocé&o de se assistir a uma partida de futebol pelo
radio (Costa, 2015, p. 68).

Apesar da relevancia da tematica, a pandemia da COVID-19
impossibilitou a ida de torcedores ao estadio, durante quase dois anos. Desta
forma, houve a necessidade de remodelacdo da pesquisa (para uma possivel
aplicacéo do Teste-piloto, obviamente sem ter a minima nog&o da permisséo de
volta dos torcedores aos estadios) — o que se tornou em algo definitivo: o estudo
da audiodescri¢do no futebol a partir de plataformas multimidia, a fim de permitir
uma acessibilidade em ampla escala, a qualquer distancia do evento.

Para tanto (e para além do propdsito acima), leva-se em conta alguns

aspectos: (1) a consolidacdo da internet como nova possibilidade audiovisual e

1 Tal entendimento sera breve e posteriormente discutido.



19

do smartphone como aparelho utilizado para acesso a grande rede, no Brasil;
(2) o crescente uso de diversificadas plataformas, em transmissdes oficiais de
futebol (3) a Lei 14.205/2021, que pode ser percebida como uma enorme
oportunidade para a acessibilidade relacionada ao futebol, uma vez que as
equipes passam a administrar as geragoes de imagens dos seus jogos, quando
mandantes.

Sobre tais aspectos, salienta-se que exigéncias legais determinam
acessibilidade nos meios de comunicacao (Leis, Portarias, Decretos e Instrucdes
Normativas). Neste sentido, a Portaria n.° 310/2006 aprovou a Norma
Complementar n.° 01/2006 — Recursos de acessibilidade, para pessoas com
deficiéncia, na programacéao veiculada nos servicos de radiodifusdo de sons e
imagens e de retransmissdo de televisdo. Para tal Portaria, acessibilidade é “a
condicao para utilizacdo, com segurancga e autonomia, dos servicos, dispositivos,
sistemas e meios de comunicacao e informacao, por pessoa com deficiéncia
auditiva, visual ou intelectual” (Brasil, 2006, p. 2).

Especificamente, ndo se exige acessibilidade em transmissbes para o
futebol, quando direitos pensados para pessoas com deficiéncia visual. Também
nao ha regulamentacao para acessibilidade em streamings. Contudo, é possivel
alcancar algo do tipo por meio da Lei 14.205/2021, a popularmente intitulada “Lei
do Mandante”, que concede os direitos de transmissdo aos clubes mandantes
(ou seja, quando um clube de futebol disputa uma partida em seus dominios).
Tal Lei se tornou uma excelente oportunidade de fazer com que as transmissdes
online acontecam com acessibilidade — principalmente pelo fato de se tratar de
uma transmissao com baixo custo e longo alcance.

Tem-se, assim, a constatacdo de uma realidade momentanea com

predisposicdo ao sucesso. Para tanto, € possivel compreender que

[...] enquanto algumas tendéncias apontam para um crescimento
das plataformas de streaming e a diversificagcdo dos canais de
transmissdo na internet, ainda restam muitos desafios a serem
enfrentados. Esse sucesso a longo prazo vai depender da
capacidade de transformar insights em inovacdo, além da
habilidade de se adaptar a essas mudancas do mercado,
somada a perspicacia de investir em novas e certeiras
tecnologias, com uma manutencao saudavel e equilibrada entre
0s interesses das marcas, das entidades esportivas e do
engajamento dos fas de futebol (GROSTEIN, 2023).
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A ainda enorme falta de acessibilidade nas transmissdes esportivas (em
especial, no futebol) expde a necessidade de um maior respeito as pessoas com
deficiéncia visual (PCDVs), também em relacdo a um esporte que atua como
simbolo cultural coletivo e que exerce impacto na vida de muitos individuos
(Murad, 2013). Neste sentido, apesar de haver progresso, a evolugcdo ainda
acontece a passos curtos, limitados, tendo como base comparativa as
informacdes obtidas a partir da primeira pesquisa a envolver audiodescricao
(AD) e futebol, realizada por Michalewicz (2014). Tem-se, entdo, uma tematica
académica ainda muito recente, de apenas dez anos.

Ao longo desse tempo, tanto com pesquisas em solos brasileiros como
internacionais, algumas abordagens diferentes: efeitos mercadoldgicos,
visocentrismo e tecnologia — também quase sempre com discussfes voltadas
para a locugcdo. Ademais, observa-se a necessidade de aproximacdo da area
com as transmissdes radiofonica e televisiva, em busca de expressividade e

emocao, pois a locucéo é

[...] o centro do espetaculo proporcionado pelo radio esportivo.
Para enriquecé-la, os locutores investem na criagdo de coédigos
de facil compreensao por quem tenha um conhecimento prévio
do futebol (dimensdes, desenho do campo, posi¢éo e formato do
gol, regras do jogo). Com essa linguagem repleta de expressoes
muitas vezes engracadas e redundantes, eles recriam o
ambiente e os movimentos da partida, acrescentando-lhes
entusiasmo e multiplicando suas acdes. (Soares, 1994, p. 61)

Nesta relacdo de uma locucdo que inevitavelmente se apoia em outras,
como a radiofbnica e a televisiva, a primeira utiliza de passagens expressivas e
velozes, como se cada momento da partida fosse, de fato, um lance perigoso, a
fim de agucar o imaginario do ouvinte (Schetini, 2006). Geralmente, ha a
utilizacao de frases curtas, verbos de acéo, efeitos sonoros, participacao efetiva
dos membros da equipe esportiva de transmisséo (Silva, 2008). Diferentemente
da anterior, a segunda, a locucédo televisiva, ndo tem uma intencionalidade
emotiva, mas comunicativa. Nesta, as passagens sdo mais moderadas, e a
transmissao faz uso de recursos imagéticos (como o replay), a fim de manter a

audiéncia do espectador.
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Em termos de falta de acessibilidade, ha muito em comum entre as
locucdes radiofonica e televisiva?: em condigcdo indiscutivel, trata-se de duas
transmissdes voltadas apenas para normovisuais, ainda que sirvam (com
diversas restricdes) para atender a pessoas com deficiéncia visual. Isto quer
dizer que, por serem as opg¢des mais tradicionais e populares, elas podem, sim,
auxiliar a pessoas cegas ou com baixa visdo na compreensao de uma partida de
futebol — porém, até certo ponto, jA que ambas as locucbes ndo tém essa
intencionalidade; consequentemente, ndo ha, por completo, acessibilidade, ja
que, por motivos diversos, as interrupgdes existentes nas duas locugdes expdoem
o carater das transmissoes.

Especificamente sobre tais interrupcdes, na locucédo radiofonica, elas
acontecem por meio de analises de comentaristas, na necessidade de espacos
publicitarios (em diversos e seguidos momentos da partida), nas informacdes
sobre os placares de outros jogos ou até mesmo sobre o que acontece em
campo e até entrevistas com torcedores, tudo concomitante ao andamento da
partida; na locucéo televisiva, ha conversas longas e, por vezes, dispersas, entre
0s membros da transmissao — até por teméaticas alheias, por produtos comerciais
da programacao da emissora de transmissao (além de elementos parecidos aos
da locucéao anterior, como analises de comentaristas, incluindo de arbitragem, e
a necessidade de espacos publicitarios).

E com base nesses pressupostos que acontece o didlogo entre
audiodescricdo e futebol, neste trabalho. Sem esquecer o0s possiveis apoios das
locucdes radiofdnica e televisiva, ha uma busca pela compreenséao do ritmo e do
tom narrativo utilizados, das possiveis discussdes sobre intencionalidade e
publicidade e do foco e da perspectiva da AD. Ademais, também se sabe da
importancia de terminologias, criagdes metafdricas e jargdes pessoais para uma
locucéo — e 0 quao necessario se fazem tais usos, uma vez que a esséncia de
tais ideias € a aproximacéo com o torcedor-espectador.

Nesta relagéo entre futebol e acessibilidade, tem-se como objetivo geral
analisar a locucéo audiodescritiva de duas partidas da Copa do Mundo 2022: a

de abertura e a final, também com base em conceitos observados em outras

2 Aqui, iguala-se em condicdes as locucdes para a TV e para streaming (aplicativos que servem
para transmissdes de videos em tempo real, como o YouTube).
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locu¢cdes. Como objetivos especificos, espera-se responder as seguintes
perguntas:
a) Qual é o papel da audiodescricdo no futebol em relacdo a locucao
televisiva?
b) Em que medida as imagens exibidas na TV foram locucionadas na
audiodescricdo?
c) Quais os elementos diretamente relacionados aos jogos foram descritos?

Para tanto, esta tese esta dividida em sete capitulos, sendo o ultimo
relativo as consideracdes finais. Os demais versam sobre futebol, sociologia e
acessibilidade; traducdo, audiodescricdo e locucdo audiodescritiva; a Lei
14.205/2021 (como oportunidade de acessibilidade em plataformas multimidia);
e a experiéncia de transmissao da AD na Copa do Mundo do Catar 2022 — com
a transcricao dos dois jogos selecionados. Por meio destes, este trabalho busca
expor mais uma necessidade de acessibilidade a pessoas cegas ou com baixa
visdo (compreendo o futebol ndo apenas como lazer, mas também como um
esporte de fascinio mundial).

Assim, especificamente, o Capitulo 3, inicial, aborda diferentes
representacfes sociais, a partir da vinculacdo entre futebol e sociedade: no
primeiro momento, entendendo-o como identidade coletiva (de pertencimento
entre os individuos envolvidos); depois, compreendendo-o como reeducador
cultural ou agente para incluséo social. A partir deste ponto, inclui-se a temética
da deficiéncia visual, a fim de considerar outros aspectos relacionados a
discusséo aqui proposta, como a insercdo das pessoas com deficiéncia visual
no esporte em questdo, ndo como atletas, mas como espectadores com uma
locucéo direcionada a eles.

Por sua vez, o Capitulo 4 trata sobre traducéo, audiodescri¢do e locugéo
audiodescritiva. Este ultimo receber o enfoque do capitulo, principalmente a
partir de uma construcdo alcancada por meio da discussdo sobre locucbes
radiofénicas e televisivas. Deste modo, em um entrelace, tem-se relacdes e
discussbes tematicas entre audiodescricdo e futebol e locucédo e locutor
audiodescritivo (e a relevancia da expressividade principalmente para esse tipo
de AD). Por fim, o capitulo também apresenta uma breve analise da producéo

cientifica que envolve a tematica.
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O Capitulo 5 discute sobre a Lei 14.205/2021, a popularmente chamada
de “Lei do Mandante”, que concedia os direitos de transmissdo aos clubes
mandantes, em partidas de futebol. Dessa forma, a Lei se tornou uma
possibilidade a ser explorada, a fim de que a acessibilidade pudesse ser atendida
(principalmente em transmissdes online de jogos de futebol). O capitulo também
apresenta a exemplar transmissdo do Campeonato Paulista 2023, com jogos
gratuitos e transmitidos pelo You Tube, também com acessibilidade, voltados
para PCDVs.

Antecedendo o Ultimo capitulo, referente as consideracdes finais, o
capitulo 6 é intitulado como “A experiéncia transmissional da AD na Copa do
Mundo 2022 — a LAD® também fora do estadio”. Aqui, ha as transcrices de
recortes selecionados a partir de dois jogos: o da estreia, Equador x Catar, e a
final, entre Argentina x Franca (também com as cobrancas de pénaltis). Nesse
caso, as ADs foram realizadas em consonancia com a locucdao televisiva, com o

objetivo de fazer jus a nomenclatura de transmissao acessivel.

8 Em um dado momento, devidamente apontado mais a frente, opta-se aqui por denominar de
“LAD” a locugao audiodescritiva (também conceitualizada posteriormente).
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2. METODOLOGIA

2.1.TIPO DE PESQUISA

Esta pesquisa se classifica como descritiva e exploratéria, de natureza
qualitativa. Nestes termos, em relacéo a primeira classificacao, Gil (2008, p. 42)
indica que “As pesquisas descritivas tem [sic] como objetivo primordial a
descricdo de caracteristicas de determinada populacdo ou fenémeno ou, entéo,
o estabelecimento de relacdo de variaveis [...]°. Ademais, “uma das
caracteristicas mais significativas esta na utilizacao de técnicas padronizadas de
coleta de dados, tais como questionario e a observacao sistematica” (Gil, 2008,
p. 42). Sobre a segunda classificacdo aqui apresentada, a exploratéria, entende-
se que esta objetiva “proporcionar maior familiaridade com o problema, com
vistas a torna-lo mais explicito ou a construir hipoteses” (Gil, 2008, p. 41), que,
por sua vez, “propde[m] uma solugdo para o problema levantado pelo
pesquisador, e constitui uma interpretacdo provisoOria, antecipada, que a
pesquisa vai confirmar ou informar (Padua, 2004, p. 44).

2.2.CONTEXTO DA PESQUISA

Este trabalho possui um arcabouco tedrico-metodoldgico oriundo dos
Estudos da Traducao, especificamente, da Traducdo da Traducdo Audiovisual
Acessivel (TAVa), a partir da audiodescricdo — envolvendo o futebol. Neste
sentido, houve o apoio da minha orientadora, ligada ao Programa de Pés-
Graduacao em Lingua e Cultura (PPGLINC), da Universidade Federal da Bahia
(UFBA), e da minha coorientadora, ligada a PoOs-Graduacdo em Linguistica
Aplicada (PosLA), da Universidade Estadual do Ceara (UECE).

2.3.0 CORPUS

O corpus deste trabalho é constituido por duas locucfes audiodescritivas:
a de abertura e a de encerramento da Copa do Mundo 2022, que foi realizada
no Catar. A partir de cada uma, foram feitos 3 recortes (e houve mais um no jogo

de abertura). A escolha dos recortes se deu com a finalidade de analisar
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situagdes cruciais dos jogos, principalmente os gols marcados (e cobrancas de
pénalti, incluindo a disputa da final). As gravacfes das duas locucbes em
questdo, por sua vez, foram retiradas do You Tube. Notadamente, a
audiodescricao a qual este trabalho se baseou foi realizada pela empresa CPL
— Solucdes em Acessibilidade, que tem a audiodescritora Larissa Costa como
Gerente do Setor de Audiodescricdo. Renato Calvet fez a locucdo da partida de
abertura; Augusto Costa, a da final. O consultor das duas locucdes

audiodescritivas foi Alessandro Camara.

2.4.PROCEDIMENTOS

A coleta de dados foi realizada conforme 0s seguintes passos:

a) Transcricdo das partidas de abertura e final da Copa do Mundo 2022;
b) Andlise das locucdes audiodescritivas realizadas;

c) Observacdes de aspectos relacionados as locu¢des audiodescritivas.

2.5.ANALISE DOS DADOS

A analise dos dados foi feita a partir das transcricbes das locucdes
audiodescritivas, com apoio das bases tedricas que dao suporte ao trabalho, com
enfoque na Audiodescricdo. ApGs a analise das duas locucdes selecionadas,
foram feitos estudos particulares de cada recorte das duas LADs e,
posteriormente, comparativos entre elas (a partir do jogo de abertura e o do jogo
de encerramento). Consequentemente, tais acdes resultaram no Capitulo 6
desta tese, intitulado “O estudo descritivo-exploratorio”, com analises, definicbes

e transcricdes ao longo dos subcapitulos.
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3. FUTEBOL, SOCIOLOGIA E ACESSIBILIDADE

3.1.0 FUTEBOL COMO IDENTIDADE COLETIVA E REPRESENTACAO
SOCIAL

[...] o primeiro passo para uma compreensdo socioldgica do
esporte no mundo moderno é encara-lo como um fato social, isto
é, como algo socialmente construido, que existe fora das
consciéncias individuais de cada um, mas que se impde como
uma forca imperativa capaz de penetrar intensamente no
cotidiano de nossas vidas, influenciando os nossos hébitos e
costumes (Helal, 1990, p. 13-14).

Dentre diversas manifestacfes culturais e acontecimentos histéricos, o
Séc. 19 foi marcado pela ascensdo da classe operéaria, em plena Revolucdo
Industrial (1780 — 1840) — de forma breve, a transicdo de processos de
manufatura para a producdo por maguinas, com jornadas de trabalho que
chegavam a 80 horas semanais, em ambientes insalubres e remuneragoes
incompativeis com tal conjuntura (Hobsbawm, 2000b). O éxodo rural em massa,
em busca de empregos na inddstria, criou um enorme VAacuo hoS raros
momentos de lazer do proletariado britanico (Hobsbawm, 2000a). Neste sentido,
Giulianotti (2002) conta que o futebol (ou uma forma incipiente deste, ja que sem
regulamentacdo) conseguia atender aos requisitos da classe, ao exigir desta
poucos gastos de tempo e dinheiro. Porém, sendo ainda como um esporte
violento, béarbaro, além de ocasionar cansaco fisico, causava lesdes — 0 que
reduzia a produtividade dos trabalhadores, bem como, consequentemente, o
lucro da classe patronal (Hobsbawm, 2005).

Foi nesse contexto que, anos mais tarde, em 1863, ainda na Inglaterra,
houve a criagcdo da associag¢édo Football Association, que aprovou “a versao final
das regras [do futebol], livre de inconsisténcias remanescentes, em 1877”
(Wisnik, 2008, p. 89). Tal regulamentagéo se tornou uma forma de dominacgao
da burguesia sobre o proletariado, ainda que tenha transformado o futebol em
um esporte de massa, por meio da popularizacdo (Magalhdes, 2010).
Consequentemente a esta etapa, e por meio dela, de acordo com Wisnik (2008),
o futebol passou do amadorismo para o profissionalismo, a partir de 17 regras
basicas, surgidas em solo inglés e ainda vigentes. Indiretamente, portanto, a

rapida urbanizagdo da Inglaterra, ocasionada pela Revolugcdo Industrial,
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associada a profissionalizacdo do esporte em questdo, resultou no alastre
mundial do futebol.

Com regras ja dispostas, o futebol chegou ao Brasil alguns anos depois,
precisamente em 1895, por meio de Charles Miller, filho de um importante
industrial inglés (Magalhdes, 2010). Tem-se, aqui, 0 inicio nacional de um
esporte, até entdo elitizado, voltado para os ingleses, apenas como forma de
entretenimento (Magalhdes, 2010). Segundo Magalhées (2010), igualmente ao
fenbmeno que aconteceu na Inglaterra, no Brasil, 0 avanco da inddstria e o
crescimento da classe operéaria corroboraram para a popularizacao do esporte.
A partir disso, o futebol se dividiu em duas vertentes: times de elite versus times
populares e amadorismo versus profissionalismo, durante trés décadas que se
seguiram (Ferreira, 2010). Sobre estas, Magalhdes (2010, p. 16) aponta que
“foram épocas de intensas transformacgdes politicas, econbmicas e sociais, que
culminaram, em 1930, na crise que levou Getulio Vargas ao poder e sepultou a

Republica Velha”. Tem-se, assim, que

[...] essas disputas estavam relacionadas entre si: geralmente os
que queriam manter o futebol como esporte tipico da elite eram
0s mesmos que defendiam seu amadorismo, enquanto que os
que buscavam democratizd-lo também lutavam pela sua
profissionalizacdo. E facil entender essa associacdo: para 0s
ricos, o futebol ndo era uma profissdo, diferente do que
desejavam os individuos das classes mais baixas, que, para
praticar o esporte de maneira “séria”, precisavam que ele fosse
também sua profisséo, sua fonte de renda (Magalhaes, 2010, p.
16).

A exploséo da polarizacdo entre o amadorismo e a profissionalizacéo se
deu na década de 1920, a partir de um quadro especifico: os clubes brasileiros
quiseram manter seus jogadores, que comecaram a receber propostas de
equipes europeias (Mosca, 2006). Nesta perspectiva, de acordo com Madsca
(2006), o amadorismo era defendido pela Confederacéo Brasileira de Desportos
(CBD), criada em 1915 e reconhecida pela Federagé&o Internacional de Futebol
(FIFA) em 1917. A partir de 1924, varios paises europeus adotaram o
profissionalismo — com isso, ocorreu, em 1930, a primeira Copa do Mundo, com
jogadores profissionais, autorizada pela FIFA. A competicdo foi realizada no
Uruguai e vencida pelo pais sede (Mdsca, 2006).

Ainda sobre o prisma brasileiro, registra-se que
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A disseminacéo do futebol na sociedade brasileira se constituiu
num dos fendmenos esportivos mais importantes, num curto
espago de tempo. Esse sucesso imensuravel trouxe em seu
bojo, de acordo com as fases pelas quais passou, caracteristicas
de elitismo, de racismo, de diverséo, de disciplina, de ascensao
social, dentre outras, se transformando no perpassar do tempo
num fendmeno sociocultural de grande relevancia no imaginario
da sociedade brasileira. Pensar o futebol em sua fase inicial, &
égide das caracteristicas citadas, implica em (sic) perceber como
se configurava a sociedade brasileira nesta época — a saber,
aristocracia, imigrantes europeus, altos funcionarios das fabricas
e o0 povo (leiam-se, os negros, mulatos e brancos pobres)
(Ferreira, 2010, p. 33).

Ademais, a disseminacado do futebol também pode ser explicada pela sua
integralidade: trata-se de um esporte simples, amplamente democratico, com
perspectivas de inclusdo e cidadania, que permite equiparar e mesclar diferentes
pessoas, classes sociais, em espacos privados ou publicos. Neste contexto,
Aristoteles (384 a.C.-322 a.C.) (2001) entende a democracia (quando o poder
deve ser de todos os cidaddos) como restricdo*, no conceito de liberdade, ja que
viver de forma irresponsavel, imprudente, por exemplo, contrariaria o0
pensamento de moderacéo e sairia da ideia de democracia para a nocédo de
tirania (quando o poder esta concentrado em apenas um individuo, de forma
ilimitada) — além de que se transformaria em um individualismo, diferentemente
da concepcao de bem comum, de interesse geral, relacionada a democracia.
Pode-se destacar, assim, o conceito de que “Vivemos em Estados de direito
oligarquicos, isto é, em Estados em que o poder da oligarquia € limitado pelo
duplo reconhecimento da soberania popular e das liberdades individuais”
(Ranciére, 2014, p. 94). Como adendo,

Em termos mais amplos, tem-se que

[...] o futebol nos da uma potente ligdo de democracia, pois
conforme sabemos, vendo nosso time jogar, as leis tém que ser
obedecidas por todos, séo universais, sao transparentes e ha um
juiz que as representa no calor da disputa. No futebol, portanto,
nao ha golpes. Tal afirmacao das regras do jogo conduz a uma
alternancia entre vitoriosos e perdedores que, projetada na vida
social, é a base da mais auténtica experiéncia democratica. Se,
entdo, o cotidiano nos impinge poderosos que jamais trocam de
lugar, o futebol nos apresenta um espetaculo no qual vencedores

4 Ribeiro (2001) destaca que a compreensao de “democracia moderna” ndo é um rompimento
absoluto com o entendimento anterior, mas que aponta para uma significativa novidade: os
direitos humanos.
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e perdedores se alternam sistematicamente (Damatta, 2006, p.
164-165).

Nesta l6gica, como assinala Murad (2013, p. 146), a histéria do futebol
brasileiro “pode ser considerada como parte da histéria de nossas lutas sociais,
de nossos embates contra o elitismo e a exclusdo estruturais e histéricas em
nossa formacao social’. O futebol pode ser encarado, portanto, como uma
representacdo social do pais, sendo impossivel dissocia-lo ou distancia-lo de
qualquer confronto referente a desigualdades — em sentido amplo. Trata-se,
assim, de um esporte com estimulo popular (apesar da sua génese aristocratica),
direta ou indiretamente formador de identidades, sejam elas individuais ou
coletivas, com base no entendimento social ou a partir de uma possivel
contribuicéo politica.

Em meio a tantos aspectos, € possivel questionar: o que faz do futebol o
esporte mais praticado no mundo? Pois, neste sentido, um censo publicado pela
FIFA, em 2006, intitulado “Big Count” 2006 (o ultimo levantamento divulgado
acerca de tal temética), aponta que ha 265 milh8es de jogadores profissionais
registrados, incluindo homens e mulheres — sobre estas, o relatorio indica uma
evolucdo, mesmo que precaria, jA que, em comparagdo a pesquisa anterior,
houve um avanco de 54% no numero de jogadoras registradas. Em relacéo a
profissbes correlatas ao esporte em questdo, como arbitros, técnicos,
assistentes e funcionarios, ha mais 5 milhdes de registros (FIFA, 2006) —
totalizando, portanto, 270 milhdes de pessoas diretamente envolvidas com o
futebol (ou seja, 4% da populagdo mundial, naquele momento).

No Brasil, houve, em 2015, a PNAD (Pesquisa Nacional por Amostra de
Domicilios), sobre “Praticas de Esporte e Atividade Fisica”, publicada em 2017,
promovida pelo IBGE (Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica), que
assinalou que mais de 15 milhdes de brasileiros praticam o esporte em questao,
de modo amador, como atividade fisica. Tal nUmero representa quase 40% de
praticantes de algum esporte no pais. Em outras palavras, quase metade da
populacao brasileira pratica futebol, entre homens e mulheres, criancas e idosos,
ricos ou pobres, como lazer, em espaco publico ou privado — foi este o esporte

mais citado, em todas as regides do pais. Ainda de acordo com a PNAD (2017),
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no Brasil, se trata de uma modalidade prevalentemente praticada por homens,
sendo estes quase 95% dos esportistas envolvidos.

A assertiva supracitada também é resultado de um contexto historico
nacional de privilégio masculino — no Brasil, em meio a informagbes
desencontradas, a ideia mais concebida é a de que a primeira partida de futebol
feminino tenha ocorrido em 1921 (Moura, 2003). Porém, tem-se ainda que, na
década de 40, houve a criacdo do Decreto Lei 3.199 do Estado Novo, que proibiu
a “pratica de desportos incompativeis com as condigdes de sua natureza
[feminina]” (Brasil, 1941) — entre eles, o futebol; em 1986, com a decadéncia da
ditadura militar, o Conselho Nacional dos Desportos (CND) divulgou a
Recomendacao n. 2, que reconheceu a importancia do estimulo a participacao
feminina em diferentes modalidades esportivas — anteriormente impedida,
segundo um dos pontos mencionados na exposi¢gao de motivos, pelas “restricdes
dos costumes e do convencionalismo, e as rotinas dos afazeres domeésticos e
familiares [...]” (Castellani Filho, 1988, p. 64-65).

Confrontando tal realidade, mais de 30 anos apds a Recomendagéo n. 2,
o futebol feminino ainda enfrenta o descaso no Brasil: um estudo da FIFA,
intitulado Women’s Football: Member associations survey report 2019 (2019),
revela nameros pifios, quando comparados até mesmo a paises menores e
menos promissores na modalidade, como Venezuela e Peru. Em campeonatos
amadores ou profissionais, o Brasil tem um total de 15 mil mulheres jogando
futebol — a Venezuela tem mais de 24 mil; com uma populacdo de pouco mais
de 31 milhdes de pessoas, o Peru tem numeros superiores a 17 mil jogadoras
registradas. Em meio a péssimos nimeros e algumas acdes positivas®, um
passo (correto) na direcdo contraria: de acordo com o Licenciamento de Clubes
(CBF, 2017), documento que rege a estruturacao de melhores praticas de gestao
nos times brasileiros, a partir de 2019, todas as equipes da Série A foram
obrigadas a ter um time feminino (adulto e de base).

Apesar dos privilégios masculinos ainda facilmente identificados e uma
destacada diferenca (de prestigio e de salario) entre os géneros (Teixeira, 2019),

ratifica-se, aqui, que se trata de um esporte voltado para qualquer sexo, condi¢céo

5 Para detalhamento histérico da situagao do futebol feminino brasileiro, ler “Futebol, questdes
de género e desigualdade social: uma analise descritiva para o Brasil” (Teixeira, 2019).
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social, escolaridade, cor ou raca e diferentes faixas etérias, seja como praticante,

seja como espectador. Assim, historicamente,

Varios sdo os fatores que ajudam a entender sua imensa e
variada popularidade mundial, como atestam estudos e
levantamentos feitos por especialistas. Trata-se da modalidade
desportiva mais espontédnea (pode ser jogado em qualquer
espaco) e imprevisivel (porque € jogado com os pés), mais
simples e barata (ndo exige muitos equipamentos esportivos),
além de estavel (suas 17 regras sao universais, existem ha muito
tempo e quase nunca mudam) e democratica (qualquer um, com
qualquer tipo fisico, cor de pele, classe social ou cultura pode
jogar — e bem — o futebol) (Murad, 2012, p. 20).

De modo mais especifico, a fim de explorar tal pensamento, é possivel

concluir que

[...] o futebol é uma identidade coletiva, verdadeira paix&do e
referéncia, que mexe com quase todas as pessoas, de diferentes
grupos e classes sociais, diversos padrdes de renda e
escolaridade, culturas e regides. E um simbolo muito forte de
nossos valores culturais e representa a nossa sociedade, o
nosso modo de ser. Por isso, o futebol, além de um esporte, é
um caminho para se entender o préprio pais, no que ele tem de
‘bom’ e no que ele tem de ‘ruim’ (Murad, 2012, p. 20).

A identidade coletiva a que se refere Murad (2012) revela uma sensacéo
de pertencimento entre os individuos envolvidos, ou seja, proporciona a um
grupo ou a uma comunidade sentimentos analogos (inclusive, entre si). Ainda
gue se trate de diversas identidades individuais, todas estas, em um determinado
momento, sdo deslocadas para uma identidade coletiva que, por sua vez, em um
caminho inverso, determina uma particularidade — neste contexto, por exemplo,
vibrar por uma mesma equipe. Assim, a despeito de a individualidade remarcar
o modo de ser, de agir, de se vestir etc., de um individuo, é importante salientar
gue o coletivo também implica comportamento individual e tende a fortalecer as
conexdes entre as pessoas de uma mesma comunidade. Como indica Ciampa
(1994), diferenca e igualdade formam a primeira nogéo de identidade.

Em tempo, a coletividade existente no futebol tende a criar um sentimento
de igualdade, no qual dois ou mais individuos (dispares, em diversas tematicas)
se encontram em um determinado fim. Tal pensamento pode ser encarado como

mais uma dimensédo do futebol como representacéo acolhedora, assimiladora,
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pela “sua capacidade de proporcionar ao povo, sobretudo ao povo pobre,
enganado, mal-servido pelos poderes publicos — povo destituido de bens e, pior
que isso, de visibilidade social e civica —, a experiéncia da vitéria e do éxito”
(Damatta, 2006, p. 164). Desta forma, ainda que socialmente separados, em
uma imaginavel piramide social de privilégios, encontram-se o rico e o0 pobre, 0
branco e o negro, homens e mulheres, os individuos de predilecéo politica de
direita e de esquerda, com titulos académicos e analfabetos, em direcéo ao clube
pelo qual torcem. Assim, ha a ideia de que “O futebol horizontaliza os
relacionamentos sociais, estimula a igualdade de condi¢des e cidadania numa
sociedade hierarquica como a brasileira” (Rodrigues, 2002, p. 5).

Para além de representacdes individuais ou coletivas (ou como uma
consequéncia de uma ou de ambas), € possivel compreender, a partir do futebol,
uma identidade nacional — tanto do sentimento individual para a sele¢éo nacional
guanto do esporte em gquestido para a compreensao social do pais. Explica-se: o
primeiro caso, do sentimento do individuo para a selecédo nacional, se refere a
representatividade, ao momento em que 0 sujeito se V& nacionalmente
representado pela sele¢édo do seu pais em uma partida de futebol, especialmente
durante uma Copa do Mundo (Magalhaes, 2010, p. 129); o segundo caso, o do
futebol para a compreensao social do pais, se refere a representa¢des nacionais,
tratadas por Gil (1994) e Damatta (1994), simbologias que, especificamente na
relacdo entre a Selecdo Brasileira e o Brasil, podem, em campo, caracterizar o
brasileiro, como uma improvisacao, um drible etc.

Neste sentido, a importancia de uma Copa do Mundo pode ser verificada,
dentre alguns fatores, pela audiéncia global televisiva. Sobre tal informacéao,
estima-se que, de acordo com a ONU (Organizacao das Nacdes Unidas) (2019),
a populagdo mundial atual seja de mais de 7 bilhdes de pessoas; conforme um
relatorio produzido pela FIFA (2018), na Copa do Mundo realizada no Brasil, em
2014, a fase de grupos® foi assistida por 156 milhdes de pessoas; na Copa do
Mundo da Russia, houve um aumento de 3,8%, 0 que fez com que 162 milhdes
de pessoas assistissem aos jogos. A partida final, na Copa do Mundo realizada

em solo brasileiro, foi assistida por 545 milhdes de pessoas (aproximadamente

6 O formato de uma Copa do Mundo contempla duas fases, a de grupos e as finais. Nestas, ha
as oitavas de finais (com 16 equipes), as quartas de finais (que contempla 8 times) e as semi-
finais, realizadas entre quatro sele¢fes, antes da final.
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7,8% da populacdo mundial); na Russia, os nimeros foram um pouco menores,
mas ainda bastante significativos — aproximadamente 7,4% de espectadores
mundiais.

Assim, uma Copa do Mundo tende a despertar ou reavivar a identidade
nacional, ao atuar, ainda que em um espaco definido de tempo, como elemento
propiciador de unido coletiva. Em tal momento, os jogadores passam a
representar, assim, a nacado — como atenta Moura (1998), é quando a populacao,
tomada pelo sentimento patriético momentaneo, tem acesso aos simbolos
nacionais, como a bandeira, o hino e as cores do pais; as ruas (por vezes,
simbolos de desigualdade, violéncia e agresséo) sao transformadas, travestidas
com cores da bandeira nacional — em uma unificacdo instantanea, efémera, e

em uma significacéo do que é o futebol para o pais (Damatta, 2006).

3.2.0 FUTEBOL COMO REEDUCADOR CULTURAL OU AGENTE PARA A
INCLUSAO SOCIAL

O conceito de exclusao social foi originado e macicamente difundido em
solo francés (Escorel, 1999). De acordo com Fretigné (1999), o termo “excluidos”
aparece, pela primeira vez, em uma obra conjunta entre Pierre Bernard e Pierre
Massé: Les dividendes du progrés (ou, em tradugéo literal, “Os dividendos do
progresso”), de 1960. Trata-se, contudo, de obras inspiradas nos entendimentos
mais longinquos acerca da questdo social, com base na psicologia e no
liberalismo, em que o0 pauperismo ou a precariedade sdo decorrentes de uma
combinacdo entre mas condi¢cbes de vida e atitudes que iam de encontro ao
crescimento econdmico (Zioni, 2006). Mais a frente, em 1974, René Lenoir
escreve Les exclus: un francais sur dix — em portugués, em uma traducao
possivel, “Os excluidos: um francés a cada dez”, com uma peculiaridade: apesar
do titulo, que nédo passou de uma escolha editorial voltada para vendagem, n&o
h4, na obra, nenhuma elaboracéo tedrica acerca do conceito de exclusédo social,
a noc¢ao discutida é a de “inadaptados sociais” (Escorel, 1999).

Neste sentido, Escorel (1999) conta que, duas décadas mais tarde, em
meados dos anos 90, o conceito de “exclusdo” foi amparado, principalmente, nas
guestdes de cunho econémico-ocupacionais — porém, também incorporava um

viés cultural, com énfase no pertencimento social. Sobre tal compreenséo,



34

Fontes (1997) indica que, para além da desigualdade financeira, a no¢édo de
“‘exclusdo” designa, (1) nos paises centrais, grupos sociais precariamente
amparados por politicas publicas, como pessoas com deficiéncia, encarcerados
ou imigrantes ilegais; e (2) em outros paises, grupos sociais atingidos por
diversas segregacdes (cultural, espacial, étnica, etaria, de género etc.), 0s
desempregados e os trabalhadores informais. Em ambos os casos, tem-se, por
ignorancia ou preconceito, comunidades marginalizadas e rechacadas por
outros grupos sociais, opostos aqueles, historicamente privilegiados.

Diferentemente do conceito de “exclusdo”, mas, automaticamente,
corroborando com a segregacéo, esta a nocao de integracdo social — de acordo
com Sassaki (1997), em relacao a deficiéncias, trata-se de uma caracterizacéo
do modelo médico, ultrapassado, no qual ha o entendimento de que a pessoa
com deficiéncia (PcD) precisa ser tratada, reabilitada, para, enfim, se adequar a
sociedade. Como destacam Pacheco e Alves (2007), a integracdo social, como
alternativa a pratica da exclusao social, de fato, inseria a pessoa com deficiéncia
na sociedade. Contudo, havia a necessidade de esforco por parte da pessoa
com deficiéncia, a fim de alcancar o nivel esperado para, assim, pensar fazer
parte daquela comunidade. Trata-se, entdo, de um movimento unilateral, que, na
verdade, expfe as diferencas e agrupa pensamentos.

De forma diametralmente oposta ao conceito de “exclusao” esta a nogao
de “inclusdo”, que exige uma preparagao do meio (recursos fisicos/tecnolégicos),
das pessoas (recursos humanos) e conscientizacdo da comunidade local
(Pacheco; Alves, 2007). O processo, desta vez, bilateral, reine o individuo
excluido e a sociedade, a fim de equiparar valores e oportunidades — em busca
de diversidade e equidade (Sassaki, 1997). Assim, de forma sintética, assinala-

se que

Inclusdo, como paradigma de sociedade, é o processo pelo qual
0s sistemas sociais comuns sao tornados adequados para toda
a diversidade humana — composta por etnia, raga, lingua,
nacionalidade, género, orientacdo sexual, deficiéncia e outros
atributos — com a participacdo das prOprias pessoas na
formulacdo e execucéo dessas adequacdes (Sassaki, 2009, p.
1).

Assim, entende-se que a inclusdo de uma PcD deve acontecer em todas

as esferas da sociedade. Como aponta Sassaki (2009), a acessibilidade, de
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modo amplo, entende que tudo deve estar acessivel a todas as pessoas, com
ou sem deficiéncia (ambientes, meios de transporte e quaisquer gquestdes
cotidianas). Neste sentido, em termos de deficiéncia fisica, por exemplo, ndo
deveria haver um espago mais amplo, reservado para pessoas com deficiéncia;
o ideal seria que todos os espacos fossem de um tamanho que adequasse a
todas as pessoas, da mesma forma, na mesma proporcéo. Porém, na realidade
brasileira, a realizacdo pratica se distancia do conceito teorico, uma vez que nao
se tem noticias de qualquer cidade que tenha conseguido, por meio de seus
espacos publicos, criar a acessibilidade e a equidade necessarias para a

satisfacdo de tal grupo de pessoas.

3.2.1. No campo da deficiéncia visual

De acordo com a Organizacao Mundial de Saude (OMS), ou World Health
Organization (WHO), em seu Relatdrio Mundial sobre a Cegueira e a Deficiéncia
Visual, publicado em 2019, sob o titulo inglés de World Report on Vision, pelo
menos 2,2 bilhdes de pessoas tém alguma deficiéncia visual ou cegueira — das
quais, ao menos 1 bilhdo tem uma deficiéncia visual que poderia ter sido evitada
(ou gue néao foi tratada de modo adequado). Ainda de acordo com a OMS (2019),
a experiéncia de uma pessoa com deficiéncia visual (PcDV) depende de muitos
fatores, tais como a disponibilidade de prevencdo e tratamento, acesso a
reabilitacdo da visdo (incluindo produtos que atuem como assistentes, como
6culos ou bengala’) e se a pessoa tem dificuldades na acessibilidade com
edificios, transportes e informacdes.

Neste sentido, no Brasil, o estudo mais recente sobre esta tematica é a
Pesquisa Nacional de Saude (PNS), do IBGE (2015), referente a 2013, que
estimou 200,6 milhdes de pessoas residentes em domicilios particulares
permanentes — desses, 6,2% possuiam pelo menos uma deficiéncia (dentre a
auditiva, a intelectual, a fisica e a visual). Esta ultima, a visual, & a que tem a

maior prevaléncia na populacao: 3,6%, segundo o IBGE (2015); dessas, 6,6%

7 O Projeto de Lei 4.189/19 (com parecer de aprovacdo datado em 12/12/19, na Camara dos
Deputados) determina que as bengalas longas, utilizadas pelas PcDVs, devem ter cores
especificas, a fim de indicar a condicdo do usuario: branca (para pessoas cegas); verde (para
quem tem baixa visdo); e branca e vermelha (para usuarios com cegueira e surdez).
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faziam uso de algum recurso como auxiliar de locomogéo, e 4,8% frequentavam
algum servico de reabilitacdo para pessoas com deficiéncia visual. Em
especificacdes regionais, a maior parte das PcDVs foram reconhecidas no sul
do pais (5,9%), seguida pela regido Nordeste, com 3,4%; na ultima colocacéo, a
regido Norte, com exatos 3% da populagao.

Porém, ainda no Brasil, tem-se mais duas pesquisas que podem dialogar
com a anterior: a primeira, 0 Censo de Pessoas com Deficiéncia (IBGE, 2010),
gue indicava que 45 milhdes de brasileiros (de outro modo, 23,9% da populagao)
tinham alguma deficiéncia, dentre as quatro anteriormente citadas — destas,
18,6% era relativa a deficiéncia visual, a maior ocorréncia; a segunda pesquisa,
uma releitura dos dados de Pessoas com Deficiéncia do Censo 2010, realizada
em 2018: nesta, 12,7 milhdes de brasileiros tém alguma deficiéncia® (IBGE,
2019) — o que equivale a 6,7% da populagéo. Sobre a pesquisa, o IBGE entende
a releitura como possivel, devido as recomendacdes do Grupo de Washington?®,
a fim de alinhar repostas com outras praticas internacionais e obter
comparabilidade com outros paises.

Para fins de esclarecimento, tem-se o quadro a seguir, intitulado “Censo
2010, Releitura IBGE 2018 e PNS 2013”:

Quadro 1 — Censo 2010, Releitura IBGE 2018 e PNS 2013

Enfoque Percepcédo das dificuldades (enxergar, ouvir, Deficiéncia
caminhar, subir degraus) Auto referida
Pelo menos alguma
dificuldade:
0] tem alguma
Critérios/Questdes dificuldade
Deficiéncia Fisica, (i) Grande
Auditiva e Visual dificuldade (ii) Grande Tem alguma
(iii) Nao consegue | dificuldade deficiéncia?
realizar de modo | (iv) N&o
algum consegue de
modo algum
il ou Imieeeiel “Sim” para deficiéncia mental ou intelectual
Prevaléncia 45,6 milhdes 12,7 milhdes 12,4 milhdes
23,9% 6,7% 6,2%

8 De acordo com a Lei n.° 13.861/2019, “Os censos demograficos realizados a partir de 2019
incluirdo as especificidades inerentes ao transtorno do espectro autista” — contabilizando,
portanto, cinco deficiéncias.

9 O Grupo de Washington sobre Estatistica de Deficiéncia (GW) é formado por representantes
da ONU e é vinculado a Comisséo de Estatistica das NagGes Unidas (UNUSD).
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Abrangéncia e niveis | 67,6 milh6es de domicilios nos 5.565 municipios | 62.986

de desagregacéo brasileiros domicilios
Brasil,
Grandes
Regibes, UF,
Capitais e DF

Fonte: IBGE (2019).

Desta forma, o Quadro 1 compara as trés situacdes: o Censo 2010, a
releitura do IBGE, realizada em 2018, e o PNS 2013. No que diz respeito a
enfoques, nas duas primeiras pesquisas, 0 Censo 2010 e a releitura de 2018,
tratou-se da percepcao das dificuldades das pessoas com deficiéncia; a PNS
2013 preferiu proceder a partir da deficiéncia autorreferida. Porém, é na
dimenséo de critérios ou questdes relativas as deficiéncias fisica, auditiva e
visual que ha uma grande diferenca: o Censo 2010 se dedicou a “pelo menos
uma dificuldade”, com um questionamento se a pessoa tem “alguma dificuldade”
— 0 que foi abolido na releitura de 2018. Tal pergunta explica a diferenca de
percepcdo sobre PcD nas duas abordagens, entendendo a reducdo para o
momento da releitura de 2018; neste mesmo quesito, a PNS apenas questionou

se havia alguma deficiéncia.

3.2.1.1. Cegueira x Baixa visdo

A compreensao de “funcionamento” da viséo é resultado da interagao de
certas atribuicbes visuais, tais como “acuidade visual, campo visual,
coordenacao binocular, sensibilidade ao contraste, adaptacédo a luminosidade,
adaptacao a obscuridade e a visao de cores” (Leme, 2017). Destaca-se aqui,
para fins de explicacdes posteriores, a acuidade visual, a aptiddo ocular que tem
por finalidade distinguir detalhes espaciais — em outras palavras, € a capacidade
individual de identificar formas e contornos de objetos (Bicas, 2002). A partir
desta, faz-se a distincéo entre cegueira e baixa visdo (também chamada de viséo
subnormal ou ambliopia). A diferenciacdo entre cegueira e baixa visdo também
€ abordada no Decreto n.° 5.296/2004 — que estabelece critérios gerais e
basicos, em busca de acessibilidade para as PcDs. Assim, o Decreto em questéo
(Brasil, 2004) indica que a acuidade visual na cegueira € igual ou inferior a 0,05,

no menor olho, com a melhor correcdo Optica; a baixa visdo, por sua vez,
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significa acuidade visual entre 0,3 e 0,05, no melhor olho, com a melhor corregéo
Optica.

Neste sentido, os numeros acima dispostos fazem referéncia a acuidade
visual, a partir da tabela de Snellen — a difundida avaliagéo ocular, que tem por
finalidade a avaliacdo pessoal da acuidade visual, €, aqui, representada em trés
modelos: o primeiro, apresenta diferentes figuras, em diversos tamanhos, auxilia
na avaliacdo de criancas iletradas, abaixo dos cinco anos (Corréa et. Al, 2005);
0 segundo, também conhecido como o “teste do ‘E’ de Snellen”, de acordo com
Corréa et al. (2015, p. 207), apresenta a variacao, por meio do tamanho e da
disposicao na tabela, da letra “E” e auxilia criangas de trés a cinco anos — h4,
inclusive, a possibilidade de indicar com as maos a posicéo da letra; por fim, a
terceira tabela de Snellen, valida a partir dos cinco anos, para quem a informacao
é obtida sem dificuldade (Corréa et. Al, 2015).

Tabela 1 — Tabelas de Snellen

¥ I WE . FP .
weN | SWE .| TOZ .

* & ¥ T .|l m3aweE .|| LPED
w el & L EMEWZ3a ... PECFD -
INT®RE WIWE3IM s ks EDFCZP
&S =1 el SEIMEWME s |» FELOPZD 208
cuNLxted aia| |s EWEmMSUME aeszo fo DEFPOTEC 20/

Fonte: CORREA, E. J. et al. (2015)

Desta forma, em termos de aplicacdo da avaliacdo, a pessoa examinada
fica a uma distancia padréao da tabela. Conforme Bicas (2002), a acuidade visual
esta representada pela fracdo presente em cada linha — assim, por exemplo, a
letra “E”, na primeira linha da “Tabela 3", consegue ser lida por uma pessoa com

acuidade visual 20/200, na qual o numerador indica a distancia entre a tabela e
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o individuo avaliado (20 pés ou 6 metros); o denominador indica que uma pessoa
com acuidade visual total identificaria a mesma letra em uma distancia de 200
pés (ou 60 metros). Como apresenta Colenbrander (2010), o Conselho
Internacional de Oftalmologia (International Council of Ophthalmology) entende
a baixa visdo a partir de 20/80; a cegueira legal, quando ha certa visdo e
percepcdo luminosa, a partir de 20/200; e a cegueira total, sem percepcao

luminosa, a partir de 20/500.

3.2.1.2. Deficiéncia visual congénita x Deficiéncia visual adquirida

Ao entender a manifestacdo visual a partir de diferentes niveis, chega-se
a distincdo entre as deficiéncias congénita e adquirida: a primeira é entendida
como a que nasce com o individuo (de forma hereditaria ou oriunda de possiveis
complicacBes durante a gestacdo); a segunda, a adquirida, acontece ao longo
da vida da pessoa, podendo ser representada por causas organicas ou
acidentais (Sa; Campos; Silva, 2007). Em adendo, a primeira, a deficiéncia
congénita, pode se manifestar até os cinco anos de idade; a segunda se refere
ao periodo que pospde esse mesmo tempo de vida e a possiveis acidentes como
causa da deficiéncia (Albuquerque; Sousa; Guimaraes, 2015). Até essa idade, a
crianca ndo tem memodria visual, a qual poderia acessar as constru¢cdes mentais
ja experienciadas, com cores e luzes (Ormelezi, 2006).

Neste sentido,

Os sujeitos com deficiéncias visuais sdo heterogéneos, se
levarmos em conta duas caracteristicas importantes: por um
lado, o residuo visual que possuem, e por outro, 0 momento de
aquisicdo de sua deficiéncia, pois um sujeito cego de nascimento
nao é igual aquele que adquire essa condi¢cdo ao longo da vida.
Em funcdo desse momento, seus condicionantes pessoais e
suas aprendizagens serao totalmente diferentes (Gonzalez,
2007, p. 102).

Deste modo, ainda em termos de inclusdo social, é possivel discutir a
tematica da autonomia das pessoas com deficiéncia — neste caso, visual.
Entende-se, assim, por autonomia (que ndo compete a sociedade, mas ao
sujeito) a capacidade que o individuo com deficiéncia tem de se autogerir, ou

seja, de agir sem a interferéncia de outrem, nas mais diversas atividades: dentre
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tantas, cotidianas, emocionais e profissionais (Campos; Campos, 2006). Neste
sentido, Aciem e Mazzotta (2013, p. 262) entendem que a conquista da
autonomia envolve, também, “superacdo dos impactos e dos prejuizos
decorrentes da limitagcdo visual, seja perda total ou perda parcial da viséo, bem
como, dos estigmas socialmente concebidos a deficiéncia visual” (como a
incapacidade e a invalidade).

Alicercada em leis nacionais, a autonomia esta presente na Lei Brasileira
de Inclusédo (LBI), em seu artigo 74, que garante a PcD “acesso a produtos,
recursos, estratégias, praticas, processos, métodos e servicos de tecnologia
assistiva que maximizem sua autonomia, mobilidade pessoal e qualidade de
vida” (Brasil, 2015, p. 35). Ademais, o Decreto n.° 6.949/2009, que promulga a
“Convencao Internacional sobre os Direitos das Pessoas com Deficiéncia e seu
Protocolo Facultativo”, de 2007, indica que os principios de tal convengao sao
“O respeito pela dignidade inerente, a autonomia individual, inclusive a liberdade
de fazer as préprias escolhas, e a independéncia das pessoas” (Brasil, 2009).
Assim, ainda em discussdo da autonomia, abarcando a deficiéncia visual
congénita e a adquirida, Aciem e Mazzotta (2013, p. 262) entendem que, “Para
a pessoa com deficiéncia visual usufruir dessa autonomia é necessaria, por
exemplo, a utilizacdo dos servicos de audiodescricdo para garantir o0 acesso a

informacgé&o, que muitas vezes, é visual’.

3.3.A INCLUSAO (DE PcDVs) POR MEIO DO FUTEBOL

Em meio as numerosas areas as quais a inclusao social ou sociocultural
(em diversas formas — e, de certo modo, ja abordadas neste trabalho) pode e
deve acontecer, esta o futebol. Ainda que ndo seja possivel encontrar no esporte
em questdo uma acessibilidade adequada ou desejada as pessoas cegas ou
com baixa visédo, pode-se reconhecer, também em seu entorno (e para estas),
elementos de inclusdo, como a adaptacdo e a insercdo: o primeiro caso,
mediante o Futebol de 5°, que permite que pessoas com deficiéncia visual

pratiquem o esporte, ndo apenas de forma amadora, mas profissional; o

10 Trata-se de uma modalidade de futebol exclusiva para pessoas cegas, na qual apenas o
goleiro ndo possui deficiéncia visual. Sdo quatro jogadores de linha e um goleiro, em uma quadra
adaptada, com uma bola que produz sons para nortear os jogadores (Freedom, 2021).
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segundo, acerca da insercéo, por meio da audiodescricéo (com o uso da locucéo
audiodescritiva), em comparacdo a outras transmissfes esportivas, que
possibilita a inclusdo de uma PcDV em tal meio — e, como tema central deste

trabalho, sera abordada mais adiante.

3.4.FUTEBOL, LINGUA E LITERATURA: ORALIDADE E
NORMATIVIDADE

A lingua falada é mais comunicativa e insinuante, porque as
palavras sao fortemente subsidiadas pela sonoridade e inflexdes
da voz, pelo ritmo das frases, pelo jogo fisionbmico e a
gesticulagdo (mimica), recursos estes que a lingua escrita
desconhece. O discurso de um orador inflamado é muito mais
belo e empolgante ouvido do que lido. Por outro lado, a
expressdo oral é prolixa e evanescente, ao passo que a escrita
é sébria e duradoura (Cegalla, 2007, p. 640).

A dicotomia Oralidade x Letramento ou Fala x Escrita esta presente em
diversos trabalhos, como em Bernstein (1971), Labov (1972), Olson (1977), Ong
(1986, 1987) e Marcuschi (1986, 1992, 1997 etc.) — geralmente, em contexto
educacional. Ainda que se tenha a ideia de evitar comparacfes que abordem a
suposta superioridade de uma modalidade sobre a outrall, é possivel afirmar
que, no futebol, respeitando e entendendo a normatividade existente?!?,
prevalecem a oralidade e a fala. Sobre a primeira, Marcuschi (1997, p. 126) a
entende como “[...] uma pratica social que se apresenta sob variadas formas ou
géneros textuais que vao desde o mais informal ao mais formal e nos mais
variados contextos de uso”; a segunda, a fala, pode ser compreendida como uma
representacdo oral de um pensamento textual-discursivo — regularmente
inconsciente (Marcuschi, 1997; ONG, 1998).

Ainda sobre este ultimo género, de acordo com Marcuschi (1997), a fala
tende a ser contextualizada, implicita, redundante, ndo-planejada, imprecisa e
nao-normatizada. Deste modo, a lingua falada, assim chamada, recai em

coloquialidade e variacdo, fendbmeno comum e natural de uma lingua, que

11 Para fins de didlogo com este trabalho, a variante “Letramento” sera dispensada da discussao
deste subcapitulo.

12 podem ser entendidas como normas relacionadas ao futebol o livro de regras de tal esporte,
as publicacfes do Boletim Informativo Diario (BID), que apresentam os nomes dos atletas aptos
a atuar, e a sumula dos jogos, documento que contém os dados e as informac¢des sobre uma
partida.
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apresenta diversificacdo em niveis estruturais (fonologia, morfologia, sintaxe
etc.) e em uso social (regional, etaria, estilistica etc.) (Bagno, 1999). Segundo
Mollica (2003), a variacdo, por sua vez, presume a existéncia de estruturas
linguisticas alternativas, as variantes, as “diversas formas que configuram um
fendmeno variavel, tecnicamente chamado de variavel dependente” (Mollica,
2003, p. 11) — por exemplo, as girias. Estas, ocorréncias linguisticas informais,
cotidianas, que podem ter origem em determinada cultura de um povo e fugir da
normatividade.

Amplamente alicercada em girias ou expressfes que advém destas, a
locucdo esportiva voltada para o futebol (que sera amplamente discutida em
momento futuro), também é um género da oralidade (Marcuschi, 2001). Assim,
guando, em uma partida, um locutor adjetiva um gramado de futebol de “tapete”
ou “pasto”, a referéncia é a qualidade, respectivamente, boa ou ma; a disposicao
da rede, presa a trave, cuidadosamente decaida, € chamada de “véu de noiva’,
pela semelhanca com a especifica peca do vestuario feminino; em relacdo aos
jogadores, “bichado” € quem se contunde com frequéncia e pouco entra em
campo; um goleiro pode ser um “paredao”, mas, em um contraponto, também
pode ser considerado “frangueiro”, ter “mao furada”, “mao de alface” ou “brago
de jacaré”, quando falha; um zagueiro desprovido de técnica, dito “bruto” ou
“cabeca de bagre”, pode “abrir a caixa de ferramentas” e agir com violéncia em
uma jogada; quando tenta um drible, o atacante “chama para dancgar”.

Afora caracteristicas individuais, situacfes de jogo também séo regidas
pela oralidade, pois um passe pode ser considerado “agucarado” ou “com
veneno” e ter, relativamente, a mesma significagao positiva; diferentemente, um
passe “na fogueira” aponta para uma pressao adversaria; “dar um tapa” nao
indica uma agressao, um sentido literal, mas o0 modo como o jogador tocou para
0 outro ou finalizou contra a meta adversaria, com classe; um chute forte pode
ser entendido como “foguete”, “torpedo”, “bomba”, “canhdo” ou “tijolada” — e
acontecer “do meio da rua”, quando muito longe da area do adversario; um gol
“‘chorado” é aquele que, por qualquer motivo, aconteceu com muita dificuldade;
mas também pode ser “de placa”, quando se deu por meio de um lance bonito,

ou “relampago”, muito rapido; “fechar a casinha” ou “criar um ferrolho” € o ato de
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o time se retrancar, em busca do resultado; “fechar o caixao” se refere a um ato
gue acaba com as chances do adversario'?

Assim,

as expressoOes de giria costumam ser introduzidas por membros
de um grupo social particular; podem continuar sendo tipicas
desse grupo e servir como uma de suas marcas de identidade
ou, ao contrario, tornar-se mais amplamente conhecidas e
usadas (Trask, 2004, p. 124).

Neste contexto, ratificando a relagéo entre futebol e sociedade, também é
possivel encontrar palavras ou expressdes que surgiram a partir do esporte em
guestao ou foram dele adaptadas e levadas ao uso cotidiano. Aplicadas a rotina,
as girias ou expressfes advindas do futebol ganham novos contextos, mas
mantém os mesmos sentidos: o “pontapé inicial” simboliza 0 come¢o de algum
acontecimento; “botar o time em campo” € sinbnimo de encarar, enfrentar uma
situacdo; quando se pensa que o ideal € manter uma estrutura organizacional
(seja qual for o tema abordado), compreende-se que “em time que esta
ganhando ndo se mexe”; em uma avaliagdo ou em uma resposta para uma
pergunta, € possivel “chutar”, como meio para uma possibilidade de acerto; o
“bater na trave” simboliza um “quase”; por fim (mas nao o fim, pois as girias e as
expressdes provenientes do futebol também nao se encerram aqui), no momento
em que se consegue o esperado, no limite maximo de tempo possivel, costuma-
se dizer que foi “aos 45 do segundo tempo”.

Entre as inimeras girias ou expressoes que circundam o futebol, percebe-
se a presenca, a influéncia e o predominio da oralidade e da fala sobre a escrita
em tal modalidade esportiva. Esta, porém, regida pelas 17 regras basicas do
futebol, compreendidas, em nivel nacional, por meio da normatividade exposta
pela Confederagcédo Brasileira de Futebol, a CBF (2020). De forma basica e
resumida, tem-se duas equipes dispostas em dimensdes opostas, inicialmente
com onze jogadores para cada lado, sendo um deles o goleiro — o Unico que
pode pegar a bola com as méos (com excecdao feita ao jogador que cobrar um

arremesso lateral); uma partida tem a duracdo de 90 minutos, dividida em dois

13 As girias e as expressdes selecionadas para compor este trabalho ndo se encerram aqui, por
incontaveis possibilidades (que, como a lingua, podem ser renovadas a cada partida). Assim, a
intencdo é a de conceituar palavras ou expressdes que possam estar presentes na futura locugéo
audiodescritiva a ser realizada.
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tempos iguais, com possibilidade de acréscimo; em todo jogo de futebol
profissional ha a figura do arbitro, que, também com ajuda dos assistentes, julga
lances e condutas — que, por vezes, podem ser punidas com cartdo amarelo,
como adverténcia, ou cartdao vermelho, que representa a expulséo do jogador
para aquela partida e suspenséo para a proxima. O objetivo maior do esporte
em questdo é alcancar o gol, ou seja, fazer com que a bola encontre a rede da

meta adversaria.
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4. TRADUCAO, AUDIODESCRICAO E LOCUCAO AUDIODESCRITIVA

Alheio a discussdes teoricas de distintos polos acerca de fidelidade,
invisibilidade, impossibilidade, autonomia, domesticacao ou estrangeirizagéo, o
senso comum sobre tradugdo se resume a um processo mecanico de
substituicdo de palavras de uma lingua para outra — sendo esta uma ideia
altamente equivocada, como pontua Britto (2012). Também parece distante do
conhecimento vulgar um entendimento mais amplo acerca da tematica: de forma
sintética, traduzir € tornar um contetdo acessivel — independentemente do grupo
assegurado, da modalidade utilizada e da tipologia trabalhada, nos moldes de
Jakobson (1959).

Neste sentido, em uma exemplificacdo de um contexto interlinguas, sejam
estas quais forem, A e B, a intencionalidade tradutéria €, assim, a de transmitir
conceitos e ideias, de modo que as no¢des do ponto de partida, a lingua A, ainda
gue nao necessariamente de forma literal, sejam acessadas no ponto de
chegada, a lingua B. Em um possivel cenario intersemiotico, as linguas déo lugar
a linguagens; por ser traducdo, permanece a intencionalidade de transmitir
conceitos e ideias, mas em diferentes modalidades como pontos de partida e de
chegada. Desta forma, entre linguas e linguagens, a traducdo exprime
possibilidade de acesso aos mais variados grupos populacionais.

E neste contexto que se encaixa a audiodescricio: uma modalidade da
traducdo audiovisual®, essencialmente intersemidtica, que objetiva acessibilizar
0s mais diversos conteudos, em busca de equidade. Como indicam Silva e
Barros (2017), ainda que primariamente voltada para PcDV, a AD também pode
contemplar outros publicos, como idosos e disléxicos (Motta; Romeu Filho,
2010), surdos (Ribeiro; Lima, 2012), autistas (Fellowes, 2012) e pessoas com
deficiéncia intelectual (Carneiro, 2015, 2020) — ou até mesmo aprendizes de
lingua estrangeira (Silva et. al., 2021).

Em relacdo a simultaneidade da elaboracéo do roteiro e da execucao da
locucéo, classificacdo proposta por Costa e Frota (2011), entende-se que a AD

14 Diaz Cintas (2005) indica que o meio audiovisual inclui qualquer espaco com sinais acustico e
visual. Além da AD, também sdo considerados modalidades de traducdo audiovisual:
legendagem (para ouvintes), legendagem para surdos e ensurdecidos (LSE), legendagem
eletrdnica (surtitling), dublagem, voice-over (Franco; Araujo, 2011) e janela de Libras [0 que hoje
se entende por TALS (Teatro de animacédo em Lingua de Sinais) (Gambier, 2003; Araujo, 2010).
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pode acontecer de trés formas: pré-gravada, ao vivo e simultdnea. Na primeira,
ha a elaboracéo de um roteiro, que € inserido ao produto final, a fim de auxiliar
na compreensdo narrativa; na segunda, ao vivo, apesar de haver um roteiro,
pode haver alteracdo, devido a execucdo ou a imprevistos; na terceira,
simultanea, ha impossibilidade de roteirizacdo, uma vez que deve haver agéo e
audiodescricdo concomitantemente.

Neste sentido, €é possivel encontrar pesquisas que envolvam
audiodescricdo nas mais variadas tematicas'®: charges e cartuns em livros
didaticos (Silveira, 2019); ensino de células animais no ensino médio
(Nascimento, 2019), histérias inclusivas (Luis et. al., 2020), dudios em resumos
de artigos académicos (Santos; Tartarotti, 2020), tecnologias assistivas no
ensino de Fisica para alunos com deficiéncia visual (Santos; Brandao, 2020), a
partir do uso da rede social WhatsApp (Campanhéa, 2020), a era virtual nas
transmissdes relacionadas ao futebol (Silva, 2022) e musicaliza¢do infantil
inclusiva (Monteiro; Fernandes, 2022).

Também ha de se destacar a importancia e a necessidade das pessoas
com deficiéncia visual no processo da AD — comumente no exercicio de
consultoria, atuando por meio de um feedback especializado'®. Assim, adotando
0 mesmo critério de selecdo do paragrafo anterior, também é possivel citar as
mais diferentes tematicas, a partir de publicagdes de ao menos uma PcDV:
abordagem da deficiéncia na imprensa (Sacramento, 2020), acessibilidade
educacional, comunicacional e social em tempos de pandemia (Fernandes et.
al., 2020), filmes pornograficos (Monteiro et. al., 2021), em concertos (Monteiro;
Motta, 2021) e charges bilingues acessiveis (Silveira; Monteiro, 2021).

Apesar de tais insercoes, ha de se destacar que ndo se trata de uma
atividade meramente académica. Da mesma forma que € possivel separar a
teoria da prética na traducdo, também se pode dissociar tais cenarios na AD —
sem julgar ou sobrepor qualquer lado (até mesmo pelo fato de também poderem

atuar em conjunto). Assim, em meio a acdes, apresentacdes, debates, projetos

15 Por questdo meramente restritiva, optou-se por considerar algumas pesquisas a partir de 2019,
data de inicio deste trabalho. A delimitacao foi opcional, mas necesséria; a relacao das obras foi
aleatoria.

16 Silva e Barros (2017) alertam para o fato de que nem toda PcDV estd apta a atuar como
audiodescritor consultor.
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e qualquer atividade relacionada a deficiéncia visual em busca de acessibilidade,

a pratica da AD é experimentada, vivenciada e compartilhada.

4.1.LOCUCOES NO RADIO E NA TV, ANTES DA AD

Grande propulsor da locucédo e uma das primeiras invengdes tecnolégico-
comunicativas, o radio teve sua historia iniciada em 1864, quando o fisico
escocés James Clerk Maxwell formulou uma teoria de que as ondas
eletromagnéticas poderiam se propagar pelo espaco (César, 2009). Segundo
César (2009), 23 anos mais tarde, em 1887, tal teoria foi comprovada pelo fisico
aleméao Heinrich Hertz: houve, assim, a percepcéo de que tais ondas (chamadas
hertzianas, em uma homenagem ao seu descobridor) viajavam na mesma
velocidade da luz — trezentos mil quilémetros por segundo. A invencéo do radio,
de fato, de acordo com Rodrigues (2008), é datada de 1895 e creditada ao fisico
e inventor italiano Guglielmo Marconil’ (ou Guilherme Marconi, em lingua
portuguesa).

Em um diadlogo com o futebol, a primeira transmisséo radiofénica de uma
partida aconteceu na Inglaterra, em 1920 (Ventura, 2010); no Brasil, ocorreu
alguns anos depois, em 1931 — e quase 10 anos apdés o inicio da histéria da
radiodifusdo no pais, que comecou em 7 de setembro de 1922, como parte das
comemoracdes dos 100 anos da Independéncia nacional. Assim, a primeira
transmissao esportiva brasileira voltada para o futebol se deu por meio da Radio
Educadora Paulista, pela voz de Nicolau Tauma, que ficou conhecido como o
“Speaker Metralhadora”, pela velocidade na fala (Ortriwano, 2002). Com ou sem
intencionalidade, a partir de tal caracteristica, o locutor criou 0 que viria a ser um
ponto de convergéncia entre as locu¢des radiofénicas esportivas.

Assim, “A locugao no radio é muito rapida, isso para nao correr o risco de
perda de um momento importante e também para que ndo dé tempo do ouvinte

mudar de estagao” (Sschetini, 2006, p. 55). Assim sendo, o ritmo intenso de uma

17 Qutros paises reivindicam a invencao do radio: no mesmo periodo, o austriaco (naturalizado
americano) Nikola Telsa realizou estudos semelhantes — e os patenteou, segundo Fessenden
(Ferreira, 2013). Ferreira (2013) conta que, em 1943, a Suprema Corte Norte-americana o
considerou inventor do radio; o Canada, por sua vez, entende Reginald Aubrey Fessenden como
o precursor de tal meio comunicacional. Ja o Brasil alega que, entre 1893 e 1894, o padre Landell
de Moura tenha sido o pioneiro, por meio de transmissdes de telegrafia sem fio (Ferreira, 2013).
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locucgéo radiofénica também esta diretamente relacionado a intencionalidade do
locutor, que visa cativar e fidelizar o espectador. Trata-se, entdo, de um estilo de
locucéo frenético, majoritariamente turbulento, com uso exaltado da voz, fazendo
com que quase toda agao de uma partida mereca atencao, por parte do ouvinte.

Quase duas décadas apds a primeira transmissédo radiofénica, a nivel
mundial, houve a primeira transmissdo de uma partida de futebol na TV:
Alemanha x Italia, nos Jogos Olimpicos de Berlim, em 1936 — um marco, apesar
de a intencao da Alemanha nazista ter sido, naquele momento, convencer sobre
a supremacia da raca ariana as demais (Ventura, 2010). Com bastante atraso,
em relacdo ao pioneirismo europeu, houve a primeira transmisséo televisiva
brasileira de uma partida de futebol: de acordo com Gehringer (2010), foi em
1972, em um jogo entre Caxias x Grémio, pela TV Difusora de Porto Alegre
(também transmitido para Sao Paulo, Rio de Janeiro e Brasilia).

Diferentemente da anterior, trata-se de uma locucao criada a partir de
imagens geradas por redes de telecomunicacbes detentoras de direitos de
transmissao. Percebe-se, entdo, que o locutor descreve o que o espectador
normovisual ja esta vendo na TV. Assim, para ndo se tornar apenas repetitivo,
os locutores televisivos expandem o trabalho com exploracao da parte tatica das
equipes, dos scouts da partida, da situacado de cada time no campeonato etc.
Ainda em comparacao a anterior, pode-se afirmar que, neste caso, se tem um
ritmo desacelerado, com tom locutor relativamente moderado e uma

intencionalidade comunicativa.

4.2.PARA ALEM DO RADIO E DA TV — DA CULTURA DE MASSA A
CULTURA DIGITAL

A tecnologia é importante ndo como mero suporte de producéo,
registro, distribuicdo ou recepcdo, mas porque introduz outras
varidveis comunicativas, promove outros conteldos e emprega
outras linguagens de acordo com o grupo de usuarios, com seus
territérios e com cada periodo. Muda a tecnologia, renova-se a
sociedade, modificam-se 0s gostos, mas prevalece a
comunicacdo mediada pela inovagdo tecnolégica entre os
membros da sociedade (Herreros, 2011, p. 72).

BN

Em Da cultura das midias a cibercultura: o advento do pés-humano,

Santaella (2003) prop&e uma divisao de seis eras culturais, seguindo uma légica
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de acontecimentos: a cultura oral, a cultura escrita, a cultura impressa, a cultura
de massas, a cultura das midias e, por fim, a cultura digital. Neste sentido, em
“cultura de massas”, € possivel encontrar o radio, o cinema e a televisdo como
expressoes culturais que objetivam alcancar o maior nimero de pessoas (Couto
et. al. 2008) — fato que origina muitas criticas, principalmente pela abordagem do
conteudo televisivo (Babin; Kouloumdjian, 1989). Contudo, em meio a diversas
e importantes consideragdes sobre o tema, Eco (1984) aponta para o fato de que

a cultura de massas

[...] se difundiu simplesmente entre enormes massas que antes
ndo tinham acesso ao beneficio da cultura. O excesso de
informacg&o sobre o presente, minando a consciéncia histérica, é
recebido por uma parte da humanidade que antes néo recebia
informacdo nenhuma sobre ele (e, portanto, era mantida
apartada de toda insercdo responséavel na vida associada) e ndo
possuia outros conhecimentos histéricos além das estagnadas
nocdes sobre mitologias tradicionais (Eco, 1984, p. 52, traducao
nossa).

Ainda sobre a cultura de massas, outro aspecto importante destacado por
Eco (1984) é um maior entendimento acerca do fator comercial: se ha a
necessidade de lucro, como aspecto relacionado a sobrevivéncia do meio
comunicacional, ha a necessidade de venda. Ou seja, como apontam Couto et.
al. (2008), ha uma reciprocidade, pois o produto ofertado também deve agradar
ao espectador. Desta forma, o erro estd em associar a cultura de massas a algo
ruim, simplesmente por ser comercial, sem considerar a necessidade de
sobrevivéncia da indastria — que, por sua vez, também é dependente dos seus
consumidores (Couto et. al. 2008).

De acordo com Santaella (2003), atreladas a cultura de massas, estao a
cultura das midias*® e a cultura digital, tendo cada uma das trés caracteristicas
proprias. Esta ultima também é chamada de cibercultura e cultura do acesso (na
qual, diferentemente da anterior, uma informagao nao tende a ser conservada,
mas replicada) (Santaella, 2003). E possivel, entdo, afirmar que se trata de uma
revolucao tecnoldgico-democratica contemporanea que permite que qualquer
individuo, independentemente de quaisquer questdes segregativas, pode ser

18 De acordo com Santaella (2003), trata-se de uma cultura intermediaria entre a cultura de
massas e a cultura virtual (e ndo se confunde com estas). Entretanto, a cultura das midias nao
sera aprofundada neste trabalho, pelo fato de ndo haver uma relagéo deste com tal tematica.
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agente do processo comunicacional (atuando, inclusive, na producédo de
conteudos).

Como Santaella (2003), Herreros (2011) aponta para uma conciliagao
entre a cultura de massas, a cultura das midias e a cultura digital, direcionando
o debate para a convergéncia entre o radio, a televisdo e a internet (trés
diferentes plataformas) — tendo, neste sentido, uma adaptacdo dos dois
primeiros meios, o radio e a televisdo, em consonancia ao terceiro, a internet
(criando, entdo, exemplos como podcast, radio web e transmissdes televisivas
por meio de redes sociais, com a inten¢cdo de modernizar a comunicagdo com o
espectador e alcancar novos publicos). Assim, é importante destacar e reforcar
gque o surgimento de uma nova plataforma ndo significou o imediato
desaparecimento da(s) anterior(es).

Destarte, por meio de tablet, microcomputador e principalmente
smartphone, a internet se consolidou como nova possibilidade audiovisual, uma
plataforma mais completa para ouvintes e espectadores — também em relacdo
ao futebol. Nesta, ha a possibilidade de uma interacdo mais direta com o publico,
no momento da transmissao (recurso percebido e reaproveitado pelo radio e pela
televisdo: as duas transmissbes passaram a reproduzir mensagens do
espectador, por meio de aplicativos, seja por voz, texto ou video). Desta forma,
ouvintes e telespectadores, anteriormente meramente passivos a transmissao,
sdo alcados ao comportamento ativo, em relacdo ao conteudo que lhes é
apresentado.

A percepcdo da importancia dos espectadores internautas nas
transmissdes combina com os dados da Pesquisa Nacional por Amostra de
Domicilios Continua (PNAD Continua) (IBGE, 2021), referente ao ano de 2019.
E possivel, entdo, verificar que ha, no Brasil, 82,7% de domicilios com internet
(com alta de 3,6%, em comparacdo a pesquisa ocorrida no ano anterior'®); e
78,3% de brasileiros ou residentes no Brasil afirmam utilizar internet em qualquer

local — nimero que também ficou acima da PNAD Continua de 20172,

19 Dados disponibilizados na PNAD Continua 2017, publicado em 2018. Disponivel em:
<https://biblioteca.ibge.gov.br>. Acesso em: 13 abril 2022.

20 Em 2016, esse numero era de 64,7%; no ano seguinte, em um aumento de mais de 5%, chegou
a 69,9% (IBGE, 2018).
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O gréfico a seguir reforga, entdo, a evolu¢do nacional recente do uso de

tal plataforma:

Tabela 2 — Equipamento utilizado para acesso a internet

120,00%

100,00% 94,60% 97% 98,10% 98,60%
80,00%
63,709
60,00% 56,607
46,209
40,00% 31.90%
16 30% 23,10%
6,40% °

20,00% 1030% 4,30% | 12% 0,90%

0,00%

2016 2017 2018 2019
B Microcomputador M Smartphone ® Tablet Televisdao

Fonte: adaptado da PNAD Continua 2017 (IBGE, 2018) e da PNAD Continua
2019 (IBGE, 2021).

A partir do exposto, sobre os equipamentos utilizados para acesso a
internet, pode-se perceber a curva ascendente do smartphone, provavelmente
impulsionada pela facilidade na mobilidade do aparelho: em 4 anos, uma
evolucao de 4% — que poderia parecer pouco, se nao fosse a ja pouca margem
para crescimento, dado que se trata de uma ferramenta comunicacional que,
logo na primeira pesquisa aqui apresentada, alcancou quase a totalidade dos
entrevistados. Apenas a televisédo também evidenciou um aumento de utilizacédo
para acesso a internet, saindo de 11,3% de usuarios, em 2016, para
significativos 31,9%, em 2019. Em um movimento contrario, ainda para tal
finalidade, o uso do microcomputador e tablet s6 diminuiu nos anos pesquisados.

Também com base nas informacgfes buscadas ao longo deste capitulo, €
possivel realizar uma simplificada cronologia das transmissdes nacionais

relacionadas ao futebol:
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Quadro 2 — Cronologia das transmissfes nacionais relacionadas ao

futebol
Ano Marco Evento
1931 Primeira transmissao radiofénica nacional de um Partida entre as selecbes de
jogo de futebol Sao Paulo e Parana, em Séo
Paulo.?

1955 Primeira transmisséo ao vivo pela TV Partida entre Santos e
Palmeiras, na Vila Belmiro,
transmitida pela Rede
Record.??

1970 Primeira transmissdo a cores de uma partida de Partida entre Brasil e

futebol para todo o pais Tchecoslovaquia, na Copa do
Mundo.
1997 Primeira transmisséo do canal Premiere Esportes,
no sistema pay-per-view (em portugués, “pagar
para ver’)%
2007 Primeira transmissdo de uma partida de futebol por Partida entre Grémio e
Web Radio Nautico, transmitida pela
Grémio TV?4,
2014 Primeira transmissao de uma partida de futebolem = Evento acontecido no Rio de
audiodescricéo Janeiro, como teste para as
transmissdes com
audiodescricdo para a Copa
do Mundo do Brasil, em 2014
2017 Primeira transmissdo de uma partida de futebol Partida entre Atlético-PR e
pelo YouTube e Facebook. Coritiba, transmitida com
exclusividade @
cimultaneamente pelo
YouTube e pelo Facebook.?®
2020 Primeira transmissdo de uma partida de futebol Partida entre Athletico e
pela plataforma Twitch Vasco, vélida pelo
Campeonato Brasileiro.?®

2021 Primeira transmissdo de uma partida de futebol Partida entre Ceara e

pela HBO Max Fortaleza, valida pelo

Campeonato Brasileiro.?”

2l Também com base nas informacdes de Poletto et. al. (2015).
<https://portaldeperiodicos.unibrasil.com.br>. Acesso em: 26 abril 2022.

22 Além desta passagem, Gehringer (2021) traz informagdes sobre a primeira transmissdo a
cores de uma partida de futebol para todo o Brasil.

23 Trata-se de uma transmissédo onde um assinante de TV a cabo, mediante pagamento, adquire
o produto que deseja. Hoje, o antigo “Premiere Esportes”, do Grupo Globo, se chama apenas
“Premiere” (Fonseca, 2013). Nao ha informacéo da primeira partida transmitida pelo canal, mas
0 marco é de extrema importancia.

24 A transmissao se deu pelo YouTube, com a camera principal filmando da cabine para as
arquibancadas, sem imagens do jogo, por questdo de direitos autorais (Oliveira, 2014).

25 Em “Atletiba do YouTube: a midiatizagdo da primeira transmissao de futebol por internet do
Brasil”’, Santos e Borelli (2019) abordam a pioneira transmissao em solo nacional. Disponivel em:
<https://midiaticom.org>. Acesso em: 26 abril 2022.

26 Braz e Vaquer (2020). Disponivel em: <https://www.uol.com.br/esporte/futebol/ultimas-
noticias/2020/12/25/athletico-anuncia-que-transmitira-jogo-com-vasco-na-plataforma-
twitch.htm>. Acesso em: 26 abril 2022.

27 Vaquer (2021). Disponivel em: <https://noticiasdatv.uol.com.br/noticia/mercado/warner-entra-
em-guerra-contra-disney-e-exibe-brasileirao-na-hbo-max-62584>. Acesso em: 26 abril 2022.

Disponivel em:
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2021 Primeira transmissdo de uma partida de futebol Partida entre Ceard e CSA,

pelo aplicativo TikTok valida pela Copa do
Nordeste.?®

2021 Primeira transmissdo de uma partida de futebol Partida entre Fortaleza e

acessivel em Libras Bahia, transmitida  pelo

YouTube, valida pela Copa
do Nordeste.?®

2022 Primeira transmissdo de uma partida de futebol Partida entre Salgueiro e
pela Amazon Prime Video3° Santos, valida pela Copa do
Brasil.3?

Fonte: elaboracéo proépria.

A tabela acima apresenta, assim, uma evolucdo das transmissoes
esportivas de futebol para o publico brasileiro. O espagamento temporal de
marcos nos trés primeiros eventos acompanha o lento progresso tecnoldgico
existente. Neste sentido, inicia-se uma mudanca de velocidade em 1997, que se
mostra constante em décadas e é potencializada a partir de 2020: tem-se, entéo,
uma profuséo de novas plataformas de transmissao, em sua maioria atendida
pela internet — que, seja mesclada com o radio ou com a televisédo, deve ser
compreendida como tendéncia em transmissoes.

Assim, em uma relagdo direta entre plataforma transmissora e

espectador, pode-se perceber que,

Se os antigos consumidores eram tidos como passivos, 0S NoVos
consumidores sdo ativos. Se 0s antigos consumidores eram
previsiveis e ficavam onde mandavam que ficassem, 0s novos
consumidores sao migratérios, demonstrando uma declinante
lealdade a rede ou a meios de comunicacdo. Se 0s antigos
consumidores eram individuos isolados, os hovos consumidores
sdo os mais conectados socialmente. Se o trabalho de
consumidores de midia ja foi silencioso e invisivel, os novos
consumidores séo agora barulhentos e publicos (Jenkins, 2009,
p. 45)

28 Lopes (2021). Disponivel em:
<https://www.opovo.com.br/esportes/futebol/times/ceara/2021/03/28/ceara-x-csa-tera-a-
primeira-transmissao-de-futebol-no-mundo-pelo-tiktok.htmI>. Acesso em: 26 abril 2022.

29 A acdo esta disponivel na “TV BAHEA”, canal oficial do Esporte Clube Bahia no YouTube.
Disponivel em: <https://www.youtube.com/watch?v=n3YmzFoTMKE>. Acesso em: 26 abril 2022.
30 Optou-se, aqui, informar sobre dois streamings que, financeiramente, podem ser considerados
poténcias e que se envolvem em outros ramos audiovisuais, como a HBO Max e a Amazon
Prime. Ainda seria possivel citar DAZN, STAR+, El Plus, Conmebol TV, NSports etc.

81 Castro (2022). Disponivel em: <https://noticiasdatv.uol.com.br/noticia/esportes-na-
tv/salgueiro-x-santos-vai-passar-no-sportv-veja-onde-assistir-ao-vivo-75842>. Acesso em: 26
abril 2022.
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Neste contexto de convergéncia e hibridizagdo entre diferentes
plataformas e modificacdo do espectador, tem-se a possibilidade de questionar
decisbes que pareciam sentenciadas. Dessa forma (e nesta tese), a
audiodescricdo representa a demanda da acessibilidade audiovisual, a fim de se
pensar de modo equitativo.

4.2.1. A Audiodescricao e o futebol

No Brasil, é possivel encontrar inUmeras transmissdes esportivas oficiais
relacionadas ao futebol. Contudo, seja no radio, na televisdo ou na web, pode-
se afirmar que se trata de plataformas que tém hospedado partidas em
circunstancias desfavoraveis a pessoas cegas ou com baixa visdo, com locucdes
pensadas para normovisuais — ainda que possam ser usufruidas por todos, na
falta de melhor ou mais adequacao opcao. Neste contexto, observa-se que a
explicita evolucdo tecnologica, aqui retratada, ndo considera ou ndo tem
considerado a acessibilidade e a inclusdo sociocultural. Deste modo, ambientada
ao futebol, a audiodescricado se propde a minimizar tal distanciamento.

Neste sentido, a partir de praticas ja realizadas, até entdo, é possivel
pensar a audiodescricdo de duas maneiras: a primeira, predominante, na forma
de locucéo, atuando em primeiro plano, como protagonista, aproximando-se de
uma “locucao radiofoénica”; a segunda, na forma de explanacdo, atuando em
segundo plano, como coadjuvante, aproximando-se de um “comentario
esportivo”, um comentério audiodescritivo para o futebol. Assim, de fato, a
primeira pode ser entendida como locu¢do audiodescritiva (LAD)3233; a segunda
sera aqui tratada como “comentario audiodescritivo3#”. Deste modo, em termos

comparativos e gerais, tem-se a seguinte tabela:

32 Para favorecer a leitura, em certos momentos, opta-se, aqui, por adotar “LAD” como sigla para
“locugao audiodescritiva”.

83 O termo vem do inglés “audio-descriptive commentaries”. Leite (2016) o traduziu livremente
como “Narragdo audiodescritiva”. Neste trabalho, opto por trata-lo como “Locugéo
audiodescritiva”, com base nos estudos de Carvalho, Aradjo e Magalhdes (2013), Araujo,
Carvalho e Praxedes Filho (2013), Carvalho, Ledo e palmeira (2017) e tantas outras pesquisas
desenvolvidas pelo Projeto LOAD (Locucao na Audiodescricdo).

34 Ressalta-se que, em Portugal, a mescla que envolve audiodescricdo e futebol, d4-se o nome
de “Comentario audio-descritivo”, em uma tradugéo mais literal.
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Quadro 3 - Comparativo entre locucdo audiodescritiva e comentéario

audiodescritivo

Possibilidade de utilizacdo de apenas uma Necessaria utilizacdo de pelo menos duas
voz vozes

Locucao realizada por audiodescritor Locucao realizada por locutor

Audiodescritor como locutor Audiodescritor como auxiliar

Ritmo narrativo ditado pelo audiodescritor Ritmo narrativo ditado pelo locutor

AD como protagonista AD como coadjuvante

Fonte: elaboracao proépria.

A partir do exposto, diferentemente do entendimento de Leite (2016), na
locucdo audiodescritiva para o futebol, ha a possibilidade de utilizacdo de apenas
uma voz: a do audiodescritor (que deve ter absoluta familiaridade com o tema),
gue atua como locutor e dita o ritmo narrativo, em uma AD protagonista; no
comentario audiodescritivo para o futebol, h4 a necessaria utilizacdo de pelo
menos duas vozes (a do locutor, treinado para tal finalidade, e a do
audiodescritor); nesta, o locutor dita o ritmo narrativo, e a AD se torna
coadjuvante no processo.

Apesar de bastante diferentes, acredita-se que ambas as opcoes
contemplem a demanda de acessibilizar um evento e proporcionar inclusao
sociocultural. Contudo, em uma op¢éao por transmissao acessivel para o futebol,
entende-se, aqui, que a locucdo audiodescritiva deva prevalecer sobre o
comentario audiodescritivo. Nao apenas por exigir um menor custo, mas
principalmente pelo fato de a AD ser alcada ao protagonismo — o que faz com
que o audiodescritor conduza e adeque a locugéo ao ritmo, ao tom narrativo e a
intencionalidade que entender como necessarios para 0 momento.

Em termos académicos, ainda néo ha registro que tenha contemplado a
pratica do comentario audiodescritivo, ocorrida em dois momentos, em solo
brasileiro: na primeira vez, promovida pela equipe do “Ver com Palavras3®”, de
Livia Motta, em partidas da Selecéo Brasileira, na Copa do Mundo da Russia, de

35 Site oficial disponivel em: <www.vercompalavras.com.br>. Acesso em: 2 mai 2022.
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2018 (Garcia, 2018); na segunda vez, trés anos depois, em 2021, nas
Olimpiadas de Ohyo-Toquio, quando o0s jogos das Selecdes Brasileiras
masculina e feminina foram transmitidos pela Radio Mineira®® — com uma
particularidade: foram utilizados os audios originais das transmissdes de cada
partida gerada pelo SporTV, canal do grupo Rede Globo de Televisao.

Afora acles isoladas (mesmo que uma acdo tenha sido brevemente
prolongada), ainda ndo se tem noticia de uma transmissdo continua que,
devidamente, contemple o espectador cego ou com baixa visdo no futebol, em
solo brasileiro. Presencialmente, a cidade do Rio de Janeiro hospedou as
praticas iniciais nacionais ndo documentadas, principalmente por aproveitar o
legado deixado pela Copa do Mundo do Brasil, em 2014, e os aparelhos doados
pela FIFA a duas ONGs (Organizacdes Ndo Governamentais) responsaveis pelo
projeto: a Centre for Access to Football in Europe (CAFE)?’, ou Centro de Acesso
ao Futebol na Europa, em uma traducéao livre, e a Urece Esporte e Cultura para
Cegos® — que, pela importancia a tematica, serdo melhor abordadas em

momento futuro.

4.2.2. Alocucéao audiodescritiva e o locutor audiodescritivo

Com fins de inclusdo sociocultural de PcDVs, a locucdo audiodescritiva
foi pensada como uma atividade a ser realizada dentro de um estadio e
transmitida de modo radiofénico, por Frequéncia Modulada (FM) — o que permite
gue ndo haja numero maximo de usuarios e delimitacdo da area de cobertura
(Leite, 2016). Ou seja, em uma acao que fomenta a inclusdo e a socializacao, o
espectador cego ou com baixa visdo pode assistir a partida em qualquer lugar
do estadio, o que caracteriza, ainda mais, o sentido de equidade buscado em tal
pratica.

Porém, sobre a iniciativa de utilizar FM (e dispersar os espectadores a
qualquer parte do estadio), Silva e Ledo (2020) alertam que

[...] a situacéo pode se tornar complexa [para a compreenséo da
locucdo audiodescritiva e, consequentemente, para o

36 Site oficial disponivel em: <https://radiomineira.com>. Acesso em: 2 mai 2022.
87 Site oficial disponivel em: <https://www.cafefootball.eu>. Acesso em: 3 mai 2022.
38 Site oficial disponivel em: <http://www.urece.org.br>. Acesso em: 3 mai 2022.
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entendimento da partida], quando pensada em termos de
informacdes espaciais, pois pode haver uma dificuldade, por
parte dos usuarios da AD, em identificar, por exemplo, o lado de
ataque de um time, ja que as PcDVs podem estar a esquerda ou
a direita do narrador audiodescritivo — referéncia na transmisséo
acessivel (Silva; Ledo, 2020, p. 86).

Apesar da louvavel iniciativa (e do entendimento de poder haver diversas
formas de acessibilidade), acredita-se que, neste caso, em vez de dispersar 0s
espectadores com deficiéncia visual a qualquer parte do estadio, o ideal &
concentra-los em um mesmo local. Desta forma, ha uma melhor compreenséo
da locucao audiodescritiva e, consequentemente, do entendimento da partida —
ja que o locutor deve atuar sempre como referencial espacial para os ouvintes.
Isto posto, ndo se deve considerar tal ato como “menos acessivel”; prefere-se,
aqui, exaltar a realizacao da pratica de acessibilidade.

Nesta perspectiva, apesar de ndo haver o estimulo a presenca fisica a um
estadio, as plataformas virtuais, no centro deste trabalho, podem ser
consideradas excelentes oportunidades de difusdo da pratica acessivel em

questao, pois

[...] comparada a uma locucdo audiodescritiva in loco, num
estadio de futebol, uma transmissdo com AD por meio do
YouTube, Twitch ou TikTok pode representar, por exemplo,
baixo custo e longo alcance, jA que pode ser acessada em
diferentes e inimeras localidades. Combina-se, aqui, viabilidade
e oportunidade, a fim de alcancar acessibilidade (Silva, 2022, p.
176).

Por se tratar de uma atividade ainda em formacgéo, bastante recente
(sequer com dez anos de existéncia), seja in loco ou em transmissao por meio
de plataformas virtuais, ainda ndo ha tantos consensos na locucdo
audiodescritiva para o futebol — tendo um dos preceitos informais a involuntaria
e necessaria proximidade ao estilo de locucao radiofonica, sempre discutida nos
trabalhos que envolvem tais tematicas (Leite, 2016; Costa, 2015; Silva & Ledo,
2020; Silva, 2022). Para Leite (2016), a inegavel aproximacao entre os dois tipos
se da pelo fato de audiodescricdo para o futebol ser o ponto central entre a
locucgéo radiofénica e a audiodescri¢ao.

Porém, Silva (2022) alerta para a necessaria explicitacdo das

discrepancias entre as duas locugoes, pois, na radiofbnica,
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[...] as incontaveis interrupcdes ao longo de tal locucdo esportiva,
ainda que necessarias, por quaisquer que sejam 0s motivos,
podem ser compreendidas como o principal aspecto para tal
manifestacdo [sobre as diferencas]. Pela representacao de
diferentes vozes, as paralisacdes momentaneas se ddo ao longo
de toda a partida: além do locutor, geralmente estdo presentes,
numa transmissdo radiofénica esportiva, o comentarista, o
plantonista e os repoérteres de campo (normalmente, um para
cada equipe) e de arquibancada, que tem a misséo de buscar a
palavra do torcedor (Silva, 2022, p. 166-167 apud Silva; Le&o,
2020).

Neste sentido, ha um embasamento das técnicas da locucao radiofénica,
por meio de diversos autores (Schinner, 2004; Ventura, 2010; Leite, 2016; Silva
& Ledo, 2020). Ha, aqui, uma locucdo mais veloz, recheada de borddes e frases
repetidas (Schinner, 2004); Ventura (2010) atenta para os prolongados gritos de
‘gol” — que, por sua vez, evidenciam importantes necessidades, como a

preparacdo prévia, tanto informativa como vocal®. Assim, é indispensavel

[...] estudar o historico dos times que se enfrentam, conhecer e
reconhecer os jogadores e equipes técnicas, dominar o
vocabulario e as regras do Futebol e avaliar as relevancias
daquela partida para um contexto especifico” (Costa, 2015, p.
31).

Ainda sobre a relacdo entre a locucdo radiofébnica e a locucéo

audiodescritiva para o futebol, Silva (2018) propde a seguinte tabela:

Quadro 4 — Quadro comparativo entre locucdo radiofénica e locucdo
audiodescritiva

Ritmo Intenso Desacelerado Equilibrado
Tom narrativo Exaltado Moderado Moderado
Intencionalidade Emotiva Comunicativa Descritiva
Publicidade Com publicidade Com publicidade Sem publicidade

39 Acerca da necessidade da preparacdo vocal envolvendo locucdo e audiodescricdo, ler
Palmeira, Aradjo e Carvalho (2016) e Carvalho, Ledo e Palmeira (2017).
40 Aqui, decidiu-se ndo modificar a nomenclatura, manter na tabela o termo adotado pelo autor.
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Foco Voltada para Voltada para Voltada para PcDVs
normovisuais normovisuais

Perspectiva O publico se adapta O publico se adapta O conteudo é
ao conteldo ao conteldo adaptado ao publico

Fonte: Silva (2018, p. 28)

Excluindo-se a discussao sobre locucao televisiva, mais afastada deste

trabalho, propde-se, entdo, uma nova perspectiva:

Quadro 5 - Novo quadro comparativo entre locugao radiofénica e locucéo
audiodescritiva

Ritmo Intenso Intenso

Tom narrativo Exaltado Misto

Intencionalidade Emotiva Descritiva-emotiva

Publicidade Com publicidade Sem publicidade (com possibilidade)

Foco Voltada para Voltada primariamente para PcDVs
normovisuais

Perspectiva O publico se adapta O contelido é adaptado ao publico

ao contetudo

Fonte: adaptado de Silva (2018)

Desta forma, considera-se que o ritmo da locucdo audiodescritiva deve se
assemelhar ao da locucéo radiofénica, por meio da expressividade do locutor, a
fim de alcancar a emocéo do ouvinte; devido a possibilidades diversas, o tom
narrativo passa de moderado para 0 misto, que inclui o exaltado; a
intencionalidade se torna ndo s6 descritiva, mas descritiva-emotiva; também
diferentemente da proposta anterior, ha a possibilidade de publicidade (um
pouco mais abordada no capitulo 3.4 deste trabalho), com manutencéo do foco
primario nas pessoas com deficiéncia visual e do pensamento de ser um
conteudo adaptado ao publico-alvo de pessoas cegas ou com baixa visao.

Ao adentrar na especificidade da locucdo audiodescritiva por meio de
plataformas virtuais, percebe-se trés possibilidades para o locutor: ou trabalhar

a partir do estadio, em uma cabine, ou por meio de monitor televisivo — ou, ainda,
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em uma juncao entre as partes, trabalhar em uma cabine com apoio de um
monitor televisivo (em uma melhor opc¢éo, se possivel). A primeira permite ao
locutor buscar os detalhes dos posicionamentos taticos, 0s comportamentos em
campo, as emocdes dos torcedores etc.; a segunda proporciona o refinamento
de lances, expressdes faciais e gestualizagbes. Assim, imagina-se que uma
combinacéo entre as duas possibilidades tende a ser o melhor cenario para tal

locucéo.

4.3.A RELEVANCIA DA EXPRESSIVIDADE NA LAD

A voz é nossa forma mais primitiva de comunicacéo, caracteriza-
nos como seres humanos e nos identifica como pessoas. Ndo hi
duas vozes iguais. Sua voz é tdo individual quanto suas
impressoes digitais. Sem que vocé se dé conta, ela transmite seu
estado interior, seus sentimentos, sensacdes e valores. (Kyrillos;
Cotes; Feijo, 2003, p. 19).

Diversos estudos destacam a importancia da locu¢cao na audiodescricédo
(Casado, 2007; Matamala, 2007; Jimenez-Hurtado, 2007; Benecke, 2004;
Snyder, 2008) — ainda que ndo o fagam em uma associac¢ao ao futebol (ou, neste
caso, por meio de uma locucao audiodescritiva). Destarte, a fim de conciliar os
dois polos deste trabalho, € possivel encontrar apoio nas palavras de Palmeira
(2007), quando este afirma que o principal meio de expressividade de um locutor
audiodescritivo € a voz, mediante a inflexao (também chamada de entonacéo,

entoacao ou énfase). Tem-se, entdo, que

[...] ainflex@o provoca no ouvinte impressdes emocionais, diretas
ou subliminares. Se ascendentes, em direcdo aos tons agudos,
estdo relacionadas as frases afirmativas, a continuidade do
discurso, a conteldos que transmitam alegria, satisfacao,
empolgacgdo ou mesmo infantilidade. As inflexdes descendentes
vinculam-se as frases declarativas e afirmativas, presentes
também nas intencdes de autoridade, de pesar (Palmeira, 2007,
p. 64).

Assim, Palmeira (2007) entende que o sentimento instantaneo vivenciado,
experimentado pelo ouvinte (seja de qual tipo for, como felicidade, tristeza,
angustia, tensao etc.) se da pela locucéo, ndo no sentido de transportacéo, mas

como resultado, em decorréncia desta. Em outras palavras, ndo ha veiculagéo
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do sentimento momentaneo do locutor para um espectador, por meio da fala; o
que h&a € uma relacdo de causalidade entre dois eventos, locucdo e audicao,
sendo o segundo uma consequéncia do primeiro — ou seja, a emocao advém da
expressividade.

Sobre esta, diz-se que

A expressividade da fala constréi-se a partir das interacfes que
se estabelecem entre elementos segmentais (vogais e
consoantes) e prosddicos (ritmo, entoacdo, qualidade da voz,
taxa de elocucéo, pausas e padrfes de acento) e das relacdes
que se estabelecem entre som e sentido (Madureira, 2005, p.
16).

Para tanto, em amplo sentido, define-se a prosédia como

[...] propriedades suprassegmentais da fala, também definidas
como componentes ndo verbais que modulam e aprimoram o
significado do discurso, além de transmitir informagdes sobre o
estado afetivo do falante, estruturas sintaticas e énfases, que,
certamente sdo fundamentais no processo de percepgdo do
ouvinte para melhor entendimento da lingua falada (Cicuti, 2017,
p. 20).

Ademais,

A prosddia relaciona-se as variag@es de frequéncia, intensidade,
e duracdo, que, durante o discurso, vao conferindo sentido ao
gue esta sendo dito. Inclui parametros como entonacao, acento,
énfase/proeminéncia, velocidade de fala e a duragdo dos
segmentos (vocalicos ou consonantais) (Lopes; Lima, 2014, p.
653).

Sobre tais variacdes, relacionadas a prosodia, a partir de Kyrillos, Cotes
e Feij6 (2003) e Lopes e Lima (2014), tem-se:

a) Frequéncia: é o tom utilizado para falar (Qque pode ser agudo, médio ou
grave).

b) Intensidade: € o volume do som produzido pela fala, que pode ser muito
fraco ou muito forte.

c) Duracédo: é o tempo de producéo sonora do falante.
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Lopes e Lima (2014) também destacam como elementos prosodicos a
importancia de outros dois parametros*!: a proeminéncia e a velocidade da fala.
O primeiro é percebido em uma comparacdo entre palavras ao longo do
enunciado (e pode ser alterado por atributos sonoros, como duracado, énfase e
qualidade vocal); o segundo pode variar de acordo com o contexto comunicativo
e gue também pode ser utilizada como recurso de énfase — idealmente
compreendida entre 130 a 180 palavras por minuto, de acordo com Kyrillos,
Cotes e Feij6 (2003).

Dito isto, ao direcionar a discussao para a locucéo, concebe-se que

Os locutores, em geral, ttm como tracos comunicativos
preferidos qualidade de voz flexivel e adaptada ao produto e ao
publico-alvo, voz de frequéncia grave, pausas interpretativas e
articulacdo precisa das palavras, com ou sem marcadores
pessoais, atenuacdo dos regionalismos, velocidade de fala
adaptada e resisténcia vocal (Behlau et al., 2005 apud Palmeira,
2007, p. 14).

Todavia, ainda que sigam certos preceitos supramencionados, a locugéo
esportiva, especificamente radiofénica e audiodescritiva, tém as suas
particularidades (como ja apresentado). Neste ponto, também diferentes entre
si, de modo geral, a segunda ainda néo dispde do contetdo tedrico e da vivéncia
pratica da primeira — o que pode ter contribuido para um feedback negativo em
um aspecto especifico da audiodescricdo para o futebol, nas duas primeiras
pesquisas em solo brasileiro: de acordo com Costa (2015) e Leite (2016), apesar
de ter sido compreendida como a melhor op¢éo para uma PcDV, o entendimento
majoritario do publico primario foi de que ndo houve emogéo na transmissao
acessivel (critica que, em verdade, deveria ter sido direcionada a expressividade

locutora).

4.4.DA AUDIODESCRICAO PARA O FUTEBOL A LOCUCAO
AUDIODESCRITIVA: BREVE ANALISE DA PRODUGAO CIENTIFICA

41 Sem tanto destague, Lopes e Lima (2014) ainda citam como parametros a frequéncia
fundamental, o acento, as varia¢cdes de amplitude da onda sonora
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Mesmo que ndo seja possivel encontrar no futebol uma acessibilidade
adequada ou desejada as pessoas cegas ou com baixa viséo, principalmente em
termos de locucdo, deve-se reconhecer a existéncia de algumas acoes
inclusivas, no Brasil e no mundo, ainda que de forma pontual. Algumas delas
foram documentadas (como estudo de caso, artigo, trabalho de conclusdo de
curso (TCC) e dissertacdo). Desta forma, a fim de reunir e brevemente
apresentar conteudos que correlacionem audiodescricdo e futebol, tem-se as
obras a seguir — nem um primeiro momento, separadas por nacionalidades
(divididas entre nacionais e internacionais); em um segundo instante, por ano de

publicacao.

4.4.1. AD para o futebol em territorio estrangeiro

4.4.1.1. Michalewicz (2014) e a Eurocopa 2012 — Pol6nia e Ucrania

A primeira pesquisa mundial envolvendo audiodescrigdo e futebol foi a de
Michalewicz (2014), que retratou uma partida transmitida no Campeonato
Europeu de Futebol, também conhecido como Eurocopa, sediado na Polbnia e
na Ucrania, em 2012. De acordo com Michalewicz (2014), em um treinamento
supervisionado pelo CAFE, 26 voluntarios foram treinados, 16 foram
selecionados, e todas as partidas da Eurocopa foram audiodescritas. Para tal
audiodescricdo, a Unido das Associacdes de Futebol da Europa (UEFA)
forneceu transmissores, monitores, fones de ouvido, dentre outros equipamentos
— que, posteriormente, foram cedidos aos estadios-sede, a fim de contribuir com
a audiodescricdo nos paises envolvidos (Michalewicz, 2014). Neste sentido,
segundo Michalewicz (2014), um dos motivos para a audiodescricdo nos
esportes se desenvolver mais rapidamente na Europa se da pelo apoio de
grandes instituigcdes.

Em termos técnicos, houve a percepcdo de que as locucbes
audiodescritivas deveriam ser dinamicas, descrever acfes em campo, a
linguagem corporal, gestos, expressoes faciais e penteados dos jogadores, as
reagcbes dos técnicos, o comportamento das torcidas, as estampas dos
uniformes (Michalewicz, 2014). Ademais, Michalewicz (2014) conta que houve o

entendimento de que a locucdo também devia transmitir os sentimentos do
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locutor, por meio de uma linguagem coloquial, diferentemente de uma AD
baseada unicamente em observacao objetiva.

O trabalho de Michalewicz (2014) ainda esmiucou outras importantes
contribuicdes, como a necessidade de informar os minutos da partida
regularmente, a fim de situar o espectador sobre o tempo de jogo, bem como a
de indicar a localizacdo espacial de uma acédo (se um lance ocorreu préximo a
linha lateral, ao centro do campo ou a uma das metas — e se a equipe esta
atacando pelo lado direito, esquerdo ou pelo centro). Além disso, entendeu-se
gue as descri¢cOes deveriam ser trocadas rapidamente, a cada 30-60 segundos,
a fim de conferir dindmica a transmissao.

Como consideragfes, Michalewicz (2014) apresenta trés observacoes,
sobre as ADs realizadas na Eurocopa 2012: (1) o fato de se ter apenas um par
de locutores audiodescritivos para cada partida, ja que qualquer contratempo
poderia resultar em um trabalho ainda mais cansativo para a dupla (ainda nao
se considerava haver apenas um locutor audiodescritivo para uma partida); (2)
ndo houve contato com o publico com deficiéncia visual (nem feedback da AD),
pois a transmissado acessivel utilizada permitiu que o publico priméario tivesse se
espalhado pelos diversos setores da arquibancada; (3) por fim, ndo houve uma

promocado adequada sobre a acessibilidade no evento.

4.4.1.2. O CAFE?*

Inicialmente financiada em 2009, em Londres, pela UEFA, o CAFE é uma
organizacdo independente que busca a inclusdo das pessoas com deficiéncia
em tal esporte (como torcedores, profissionais, voluntarios e lideres). Parte-se
do principio de eliminar as barreiras existentes no futebol, sejam elas fisicas (na
melhoria das instalagbes e dos servigos), praticas (incluindo o uso da
audiodescricdo para o futebol) ou conceituais (no entendimento sobre questdes
relacionadas a deficiéncia).

Apesar de sua sede estar localizado na Europa, o CAFE nao se propoe a
se limitar a tal espago geografico. Para tanto, além de se dispor a auxiliar em

iniciativas ou projetos em diferentes localidades, em seu site oficial, € possivel

42 Todas as informacg@es aqui utilizadas foram retiradas do site oficial do CAFE. Disponivel em:
<https://www.cafefootball.eu/>. Acesso em: 16 nov. 2021.
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encontrar diversos formularios e manuais (disponiveis para download) que
orientam diferentes setores — como o “Disability Access Officer Handbook”, ou,
em uma traducéo livre, “Manual Oficial de Acesso para Pessoas com Deficiéncia”
(CAFE, 2017). Neste, percebe-se o absoluto cuidado com a acessibilidade, no
que é tratado pela organiza¢cdo como um guia de acesso para todos.

Além de outras publicacGes relacionadas a acessibilidade e futebol, o
CAFE também registra um artigo de caso sobre experiéncia com audiodescricao,
em 2019, no estadio Giuseppe Meazza, também conhecido como San Siro, em
Mildo, para o Milan (CAFE, 2020). Neste, diz-se que, depois e por conta da
acessibilidade vivenciada, o Milan implementou o projeto “San Siro per tutti” (ou
“San Siro para todos”, em uma traducao literal) — e o apresentou em um video
promocional dividido em duas partes: a primeira, com a filmagem da experiéncia
com audiodescricdo; a segunda mostra uma partida entre jogadores
profissionais do Milan (vendados) contra membros da equipe de cegos do Milan

(CAFE, 2020) — em uma demonstracao de empatia pela causa.

4.4.2. AD para o futebol em territorio brasileiro

4.4.2.1. Costa (2015) e o primeiro trabalho nacional*?

A primeira pesquisa nacional a tratar sobre a audiodescri¢do no futebol é
a dissertacdo de Costa (2015) — até entéo, a Unica pessoa com deficiéncia visual
a abordar o tema, em um trabalho académico. O estudo versou sobre a recepcéao
das PcDV a tal AD, na partida entre Ceara x Portuguesa, da Série B do
Campeonato Brasileiro de 2014, no estadio Governador Placido Castelo, o
Casteldo ou Arena Castelédo, em Fortaleza. Foi realizado com oito espectadores
cegos ou com baixa viséo, divididos, igualmente, em dois grupos. A intengao foi
analisar a efetividade de duas transmissdes: a audiodescritiva e a do radio.

Porém, de forma diferente:

No primeiro tempo do jogo, os participantes do primeiro grupo
fizeram uso tanto da audiodescricdo como do radio, sendo que
eles ouviam o jogo pela mesma emissora para ndo acarretar

43 Esta pesquisa deu origem ao artigo de Costa e Araujo (2019), intitulado “Audiodescricdo de
futebol: um estudo de recepgao”.



66

outras variaveis. J& o segundo grupo, contou apenas com O
recurso da audiodescricdo. No intervalo da partida, essa situacao
foi invertida, ou seja, o primeiro grupo contou apenas com a
audiodescricdo, enquanto que o0 segundo grupo teve a sua
disposicéo o radio e a audiodescricdo (Costa, 2015, p. 41-42).

Assim, o trabalho encontrou as seguintes respostas:

Quadro 6 — Avaliacdo das locucdes, a partir do feedback dos usuarios

Usa pausas de forma apropriada 42,86% 14,28% 42,86%
O ritmo de fala é apropriado ao género  57,13% 28,58% 14,29%
esportivo

O tipo de voz é adequado ao género 14,29% 57,14% 28,57%
esportivo

A velocidade da fala € apropriada 57,13% 28,58% 14,29%
O volume da voz é adequado 42,86% 14,28% 42,86%
A articulacdo é adequada 42,86% 42,86% 14,28%
O tipo de locucéo é adequado 14,29% 28,57% 57,14%

Fonte: adaptado de Costa (2015, p. 68).

Logo na primeira pesquisa nacional em tal temética, foi possivel perceber
0 que ainda se apresenta como uma necessidade da AD: aproximar-se da
locucdo radiofénica — pois, por um lado, a locucdo audiodescritiva fornece
detalhes de diversos elementos visuais de uma partida; por outro, um locutor
audiodescritivo ainda n&o tem a expressividade e a experiéncia de um locutor
radiofénico. Assim, Costa (2015) aponta a possibilidade de ou os
audiodescritores terem treinamento de irradia¢do ou o0s locutores de radio terem
treinamento de AD — ja que a preferéncia da maioria dos espectadores foi por

algo que envolvesse as duas transmissoes.
4.4.2.2. Leite (2016) e a AD na Copa do Mundo do Brasil 2014

A segunda publicacdo no Brasil, envolvendo audiodescri¢éo e futebol, é a
pesquisa de Leite (2016), um relato da implementacao da AD na Copa do Mundo
de 2014 — um projeto pioneiro no pais: com o apoio da FIFA e do CAFE, nos
moldes do que pontualmente acontecia em certos locais da Europa, a Urece
implementou a audiodescricdo em quatro das doze cidades-sede da Copa do
Mundo de 2014: Belo Horizonte, Brasilia, S&o Paulo e Rio de Janeiro. Como na

acao da UEFA, ocorrida na Eurocopa 2012, os equipamentos utilizados foram
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disponibilizados pela FIFA aos estadios contemplados com AD, a fim de
contribuir com a acessibilidade audiovisual local (Leite, 2016).

A pratica também envolveu o uso da FM, por entender que

A transmissao via radio possibilita que ndo exista um namero
maximo de usuarios nem delimitacéo de area de cobertura, como
acontece com a utilizacédo de sistemas fechados de radio, e que
ndo haja atraso na transmissao. Isso possibilita que os usuarios
possam escolher de onde querem assistir a partida (sic) e que
possam interagir com o jogo e 0s outros torcedores no mesmo
momento em que as agbes acontecem (Leite, 2016, p. 24).

Como ja abordado, pela necessidade de referencial em uma AD para o
futebol, ressalta-se que o ideal ndo € dispersar as PcDVs pelo estadio, mas
concentra-las em um so6 local. De forma declarada e intencional, coloca-se o
trabalho como um guia pratico para a formacédo de locutores audiodescritivos
sem “a pretensao de apresentar formulas e solu¢cdes engessadas, mas sim,
compartilhar conhecimentos e experiéncias adquiridos em praticas, promover o
servigo e sua relevancia, bem como buscar o aprimoramento do recurso” (Leite,
2016, p. 24). Para tanto, para a execucdao da AD, além da apuracdo prévia
(estudar o histérico dos times, conhecer e reconhecer os jogadores e as
comissdes técnicas, dominar o vocabulario do esporte e avaliar o contexto da
partida), Leite (2016) destaca a importancia de padronizacao de verbos (sempre
no presente) — sempre considerando o processo de formacdo de possiveis

futuros profissionais da area.

4.4.2.3. Guerra, Vardiero e Paschoalino (2016) e os efeitos

mercadologicos de uma AD para o futebol

Para além da relevancia social, Guerra, Vardiero e Paschoalino (2016)
trazem outra perspectiva para a discussao que mescla audiodescricao e futebol:
o marketing a ser explorado pelos clubes, como aconteceu na partida entre
Palmeiras x Atlético Paranaense, em 2016, em S&o Paulo, na Arena Allianz
Parque — na qual a popularidade do time da casa bastou para que a causa
ganhasse espaco nos noticiarios esportivos. O trabalho em questédo explora a
necessidade de inserir a audiodescricdo no esporte, apesar de so ter acontecido

na primeira rodada do Campeonato Brasileiro daquele ano. Desta forma, “Incluir
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a audiodescricdo como uma possibilidade de acesso é sim também ultrapassar
o limite de uma agao puramente de inclusdao, mas de inteligéncia do marketing”
(Guerra, Vardiero e Paschoalino, 2016, p. 9), ja que os clubes de futebol também
podem ser tratados como empresas.

Em um reconhecimento a importancia e a necessidade da tematica, o
grupo Gemini Comunicacdes proporcionou a audiodescri¢cdo para o futebol com
outra iniciativa pioneira: a de exploracao tatil — como ocorre em pecas teatrais.
Neste caso, além da oportunidade de poder acompanhar a partida com mais
detalhes, os espectadores com deficiéncia visual puderam diferenciar a natureza
do gramado, perceber o tamanho, a largura e a espessura das traves,
reconhecer a rede e a bandeirinha e sentar no banco de reservas, intercalando
tais momentos entre audiodescri¢do e histérias do clube e do estadio (Guerra,
Vardiero e Paschoalino, 2016), em um excelente exemplo de inclusédo e

marketing esportivo para os clubes.

4.4.2.4. Silva (2018) e as locucdes radiofonica e televisiva e as
lacunas para a AD*

Com o intuito de alarmar a falta de acessibilidade das transmissdes
esportivas (radiofonicas e televisivas) relacionadas ao futebol, Silva (2018)
apresenta e identifica as lacunas existentes que podem ser preenchidas pela AD
— em uma possivel transmissdo de maior alcance, em termos inclusivos. Para
tanto, exibe-se a transcricao de duas locucfes, uma do radio e outra da TV, para
dois momentos de uma determinada partida: Vitoria x Ceara, valida pela 62
rodada do Campeonato Brasileiro da Série A de 2017, em Salvador, no estadio
Manoel Barradas, também conhecido como Barradao.

Assim, Silva (2018) chega ao seguinte quadro (ja apresentado neste

trabalho, de forma adaptada e sem enfoque sobre a locucéo televisiva):

Quadro 7 — Quadro comparativo de transmissdes esportivas

44 Esta pesquisa deu origem ao artigo homénimo de Silva & Ledo (2020).
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Ritmo Intenso Desacelerado Equilibrado
Tom narrativo Exaltado Moderado Moderado
Intencionalidade Emotiva Comunicativa Descritiva
Publicidade Com publicidade Com publicidade Sem publicidade
Foco Voltada para Voltada para Voltada para PcDVs
normovisuais normovisuais
Perspectiva O publico se adapta O publico se adapta O conteldo é
ao conteudo ao conteudo adaptado ao publico

Fonte: Silva (2018, p. 28)

Tem-se, nesse, um trabalho tedrico, bastante fundamentado em Costa
(2015) e Leite (2016), que atesta a funcionalidade das locucdes ja existentes e
consagradas como recurso para as pessoas cegas ou com baixa visdo (porém,
de forma restritiva) — ou seja, “na possivel falta de opgdo com acessibilidade, tais
transmissées podem contribuir, como ja o fazem, ainda que sem
intencionalidade” (Silva, 2018, p. 47). Em todo caso, Silva (2018) demonstra a
necessidade da audiodescricdo para o publico-alvo, principalmente pela
possibilidade de respostas a eventuais inUmeras duvidas de compreensao, por

parte das PcDVs.

4.4.2.5. Silva (2020), o visocentrismo e a locucdo audiodescritiva

O trabalho perpassa pela diferenciacdo entre a locucao radiofénica e a
audiodescritiva, quando pensadas em termos de acessibilidade, voltadas para
PcDVs. Para tanto, ha o enfoque sobre o visocentrismo, “o predominio do
privilégio da visdo, em relacdo aos outros sentidos” (Silva, 2020, p. 62). Aqui,
apresenta-se as limitagdes da locucéo radiofonica; de forma geral, também se
entende que “‘uma transmissao de tal tipo possa auxiliar uma pessoa cega ou
com baixa visdo, acerca do entendimento de uma partida, porém, de forma
restrita — diferentemente de como pretende a locugao audiodescritiva” (Silva,
2020, p. 65). Para o trabalho tedrico, foi selecionada a transmissdo da Radio

Sociedade para a partida entre Bahia x Vitoria, valida pela Copa do Nordeste
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2020, disputada em Salvador, na Arena Fonte Nova (Complexo Esportivo

Cultural Octavio Mangabeira).

4.4.2.6. Silva (2022) e a tecnologia a servico da audiodescricdo no
futebol*®

O trabalho tem a intengao primordial de reformular e ampliar “ideias e
conceitos parcialmente expostos no artigo de Silva (2020)” (Silva, 2022) — tendo
como base a falta de acessibilidade audiovisual nas transmissdes esportivas de
futebol, ndo so radiofénicas ou televisivas, mas também virtuais. Apontando uma
tendéncia de unificacdo de geracdo de imagens entre as duas ultimas (por
consequéncia, as mesmas lacunas, ainda que com locugbes diferentes), de
forma breve, o artigo evidencia a oportunidade de se entender as diversas
plataformas virtuais (como You Tube, Twitch e TikTok) como possibilidade de
inclusdo da acessibilidade audiovisual no contexto do futebol, por meio da

audiodescricéo.

4.5.PUBLICACOES PARTICULARES NO TEMA: DO ARTIGO A TESE

Popularmente, diz-se que um individuo é formado pelas leituras que
pratica ao longo de sua vida. Consequentemente, esta tese também é um misto
de leituras, estudos praticados e experiéncias vivenciadas. Ademais, também é
formada por discussdes ja tratadas, seja em artigo, seja em evento, ou em uma
publicacdo direta. Assim, diretamente, é possivel dizer que a ideia dessa tese
nasceu ainda em 2018, na escrita de um dos meus trés artigos académicos que
envolveram AD e futebol e que podem ser entendidos como uma triade que me
encaminhou até este trabalho.

O primeiro foi intitulado “Audiodescricdo no futebol: uma analise
comparativa entre as locugdes radiofénica e televisiva no jogo Vitéria x Ceard”,
gue foi um Trabalho de Concluséao de Curso (TCC) para obtencao da certificacdo

de Especialista em Traducdo Audiovisual Acessivel: Audiodescricdo. O jogo

45 Intitulado “A inclusdo sociocultural de pessoas com deficiéncia visual por meio da
acessibilidade audiodescritiva no futebol”, o artigo é parte do e-book “Incluséo, Cultura, Politicas
e ldentididade”, do Campus Castanhal do Instituto Federal do Para (IFPA).
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escolhido foi proposital, por envolver uma equipe de Salvador e outra de
Fortaleza, da UECE. O trabalho € um estudo de caso que, posteriormente, foi
publicado como artigo, em coautoria com Bruna Ledo, na Revista Caleidoscopio:
Literatura e Tradugé&o. A ideia desse trabalho foi contada em uma das passagens

do trabalho.

O impulso para este trabalho foi consolidado no 3° EIAD,
Encontro (Inter)nacional de Audiodescrigdo, em 2016, ocorrido
em Pernambuco, a partir da mesa redonda sobre audiodescricdo
de grandes eventos — mais precisamente, na mesa redonda de
Mauana Leite: “Audiodescrigdo na Copa do Mundo”, na qual a
autora explicou os meandros do processo que originou a
segunda pesquisa sobre AD no futebol no Brasil. (Silva, 2018, p.
10)

Acredito que a grande contribuicdo desse trabalho foi a apresentacao de
como um mesmo jogo, entre Vitéria x Ceara, péde ser analisado de diferentes
formas, a partir das locucdes radiofonica e televisiva — e como a AD poderia
preencher a lacuna informativa das duas locu¢cfes abordadas, uma vez que se
trata de uma locucdo mais detalhista. Assim, tem-se uma das duas transcricfes

das locucdes da partida.

Quadro 8 — Transcricao do recorte entre Vitoria x Ceara, com locucdes
radiofonica e televisiva

[lvanildo Fontes] Valeu, Seu
Dito Lopes. Aqui tem tiro de
meta, alids, tem parada
técnica agora, né, Seu
Anderson?

[Thiago Mastroianni] O arbitro
paralisa para que 0s
jogadores possam ser
atendidos, e a gente
aproveita e revé aquele
momento em que sairam 0s

[Anderson Mattos] Perfeito.
Parada técnica. Claro, né?
Esse solzdo ai. Passou até

muito tempo, Ivan.
Geralmente, para em vinte e
cinco minutos, mais ou

menos. Parada técnica para
hidratacdo dos atletas, tanto
do Vitéria quanto do Ceara.
T& um a zero. Vai vencendo o
Vitéria; gol do Wallyson,
passe do Neilton. Falamos
em nome de Pitu, viva a
resenha do Sao Joao.

dois cartbes amarelos, por
essa briga ai, 6. Kanu com
André Lima; o Jeferson
tentando apartar. O André
Lima sendo contido pelo
Willian Farias. E ai o Marcelo
de Lima Henrique [0 &rbitro
da partida] chama: “Vem ca,
vem ca”. Ai aplica cartdo
amarelo pro André e pro
Kanu. O Willian ndo gosta e
diz assim “Eles estdo
discutindo. Eles ndo podem?
E normal, ndo podem
reclamar um com o outro”?



Transcricdo das locucfes

[lvanildo Fontes] Eu tou aqui
todo molhado, ouviu, rapaz?
Todo molhado, tou
encharcado de suor, que né
brinquedo, ndo. Sol de frente,
né? Poente, pela manh3,
evidentemente. Sé depois do
meio dia que o sol vira pro
outro lado, e ai a gente vai ter
sombra aqui. Alias, o estadio
de um time com a grandeza,
né, do Esporte Clube Vitéria
j& merecia, né, instalar aqui
nas cabines de radio um ar-
condicionadozinho. Alids, ta
(sic) até dizer aqui, ne,
colocado na cabine, que diz 0
seguinte: “Ao sair da sala,
apague as luzes e desligue o
ar-condicionado. Cuide do
nosso patriménio. Esporte
Clube Vitéria”. Sé que néo
tem ar-condicionado, né?
Mais tarde melhora, porque
bate uma fresca, e aqui a
gente ja fica a favor da
sombra e contra o0 sol,
somente pela manha. Ainda
bem! Vamos para Cabelinho,
no meio da galera, com essa

parada técnica! Alb,
Cabelinho.
[Cabelinho]  Muito  bem,

Ivanildo. Hora técnica, hora
da galera beber 4gua mineral.
A milagrosa agua mineral.
Tou aqui com 0 meu amigo
Gugu Déria, conhecido muito
la em Cajazeiras [bairro de
Salvador]. Primeiro tempo,
até aqui, um a zero Vitéria.
Vitéria lhe agrada, Gugu?
Bom dia.

[Gugu Doria] Bom dia, bom
dia. Até agora, ta agradando,
né? E vamo pra cima, pra
cima, Nego [apelido do
Vitéria]. E ai é trés a zero
hoje, é l[amina.

[Cabelinho] Bacana. S6 mais
um aqui, rapidinho, lvan. Tou
agui com o nosso amigo Jodo
Borja, de Feira de Santana.
Veio de la de Feira, ouvindo
os Galéticos, e t4 aqui no
estadio agora, no fonezinho
de ouvido. Um a zero. O
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Ndo pode, né, Gustavo?
Dessa forma, acintosa, nao.

[Gustavo Castellucci] E, a
interpretacdo dele foi essa.
Geralmente, a gente, esse
tipo de, de, de punicédo, né, de
cartdo amarelo para dois
jogadores que discutem no
mesmo time, geralmente é
guando tem um empurra-
empurra, algo mais quente,
né? A gente percebeu ali que
ha uma discusséo, claro, é...
O Kanu queria partir pra cima
do, do, do André Lima, né?
Entdo, o juiz interpretou
dessa forma. Cartdo bem
aplicado.

[Thiago Mastroianni] Vamo
ouvir um pouquinho o Vagner
Mancini? Vamo la.

[inaudivel] [discussd@o entre
jogadores do Vitéria]

[Thiago Mastroianni] Ta ai,
todo clima, intimidade do
treinador, a orientacdo que
ele passa aos jogadores, e 0s
préprios jogadores discutindo
entre eles. Vamo ouvir o
Marcelo Chamusca também.

[inaudivel] [orientagbes de
Marcelo Chamusca]

[Thiago Mastroianni] T4 ai a
orientacdo de Chamusca:
“Trabalha um pouquinho mais
a bola”.
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Vitéria lhe agrada, até aqui?
Um a zero, né? Aquele
placar, né, que realmente
deixa o torcedor, né, com
aguele sentimento de botar
logo dois, mas Ihe agrada o
Vitéria? Bom dia!

[Jodo Borja] Bom dia.
Estamos confiantes. O Vitéria
hoje, com certeza, vai
reverter, e vamos pra cima.
Ledo, o grupo Ledes da
Barra, um abraco, galera, e
vamo pra cima, Ledo!

[Cabelinho] Valeu, Jodo. Vou
Ihe presentear com um
chaveiro bacana aqui da
Sérgio’s Car  Veiculos.
Bacana ai o presente da
Equipe dos Galaticos.

[Jodo Borja] Obrigado,
Cabelinho. Um  abraco,
Galaticos.

[Cabelinho] Valeu, Ivan. Por
aqui, torcedor, ligou o radio
agora? Vitéria um; Ceara
zero.

Fonte: Silva (2018), pags. 41-43.

A intencéo do trabalho né&o é criticar as duas locu¢des apresentadas, mas
demonstrar que, apesar de parecerem (ou também contemplarem as pessoas
com deficiéncia visual), ndo sao locucdes inclusivas, por ndo serem pensadas
para tal finalidade. Entretanto, a discussdo se mostra bem valida, uma vez que
a AD nao se apresenta com informagdes definidas. Em outras palavras, para
descobrir como deve ser uma audiodescri¢cdo para o futebol, também é preciso
discutir a melhor forma de abordar informacbes taticas, comentarios e
publicidade — o que, de fato, também faria com que a AD se aproximasse ainda
mais das duas locugoes.

O trabalho que se seguiu fez parte do | Encontro Online Audire, da
Universidade de Minho, em Braga, Portugal. Posteriormente, o material foi
selecionado para integrar o livro virtual lancado pela Editora Uminho, nas atas
do Encontro, em 2020. O livro se chama “Escutar. Sentir. Guardar — Atas do |

Encontro Online Audire”. O trabalho se chama “O visocentrismo e a locucéo
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audiodescritiva como recurso de acessibilidade no futebol para pessoas com
deficiéncia visual” e contemplou uma partida entre Vitéria x Bahia, valida pela
Copa do Nordeste de 2020. E uma publicacdo do CECS (Centro de Estudos de
Comunicagéo e Sociedade), da Universidade do Minho (UMinho).

Neste, houve a transcricdo do recorte feito a partir da locugéo radiofénica
da partida. Contudo, devido ao fato de ser um trabalho direcionado a um
Encontro, com sua tematica definida, a intencédo € desmistificar o entendimento
de que o radio é uma transmissdo acessivel (pois o entendimento é de que tal
transmissao seja, sim, “um recurso que auxilia o entendimento das pessoas
[cegas ou] com deficiéncia visual numa partida de futebol. Porém, de forma
restrita, com limite a acessibilidade” — por isso, a mescla com o tema do
visocentrismo (Silva, 2020, p. 67).

O ultimo trabalho aqui relacionado parte de um livro virtual da Faculdade
de Filosofia, Letras e Ciéncias Humanas (FFLCH) da Universidade de Séao Paulo
(USP), com o titulo de “Inclusao, Cultural, Politica e Identidades”, de 2022. O
trabalho é intitulado “A inclusédo sociocultural de pessoas com deficiéncia visual
por meio da acessibilidade audiodescritiva no futebol”. Trata-se de um trabalho
que reformula e amplia as ideias e os conceitos parcialmente expostos do
anterior — porém, obviamente, apresenta mais robustez as discussoes.

Curiosamente, trata-se de um trabalho feito ainda muito préximo aos
acontecimentos marcantes (apresentadas aqui como “Quadro 2 — Cronologia
das transmissdes nacionais relacionadas ao futebol”). Assim, ha, por exemplo,
um capitulo intitulado “A falta de acessibilidade na TV e na Internet’. Neste
sentido, é possivel perceber o nivel de evolugcédo da tematica, uma vez que, até
a partir de 2021, houve um boom de transmissdes de partidas de futebol pela
internet, ndo era algo pontual. A escolha pela forma também foi colocada no
trabalho.

“Nesta [plataforma, o TikTok], da mesma forma que a anterior, a ideia foi
uma transmissao mais moderna, com espacos até mesmo para ferramentas da
plataforma: figurinhas, animagdes e memes” (Silva, 2022, p. 170). A transmisséo

foi apresentada da seguinte maneira:

Ainda acerca da transcricdo do lance apresentada, a primeira
fala ja remete a jogada anterior, que, tanto na transmissao
televisiva como na virtual, aparece em replay. Com tal recurso, o
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comentarista aponta a real possibilidade de extinguir a davida
sobre a existéncia de pénalti no lance; ndo ha descricao do que
ocorreu, com quem aconteceu; depois, ja no momento seguinte,
na cobranca de escanteio, ndo héa indicacdo de quem fez o gol
do Ceara, de como foi o gol, de qual foi a reacdo do adversario.
Ap6bs alguns segundos, 0 escanteio é brevemente retratado, sem
qualquer detalhamento. Ainda que curto, o trecho destacado
evidencia uma transmissdo muito préxima da televisiva e bem
distante da acessivel. (Silva, 2022, p. 172-173)

Destarte, a triade de trabalhos autoriais aqui apresentada culmina nesta
tese, de modo que também foram revisitadas, rediscutidas e ampliadas
discussbes acerca de aspectos socioculturais, da superacdo do visocentrismo e
da eficacia de diferentes midias. Neste sentido, certos conceitos ja foram mais
trabalhados, outras ideias foram compreendidas e experiéncias audiodescritivas
foram vivenciadas (nacional e internacionalmente) — assim, de fato, as revisdes
conceptivas se tornam imprescindiveis.

Evidentemente, quanto mais houver discussédo, publicacdo e prética
envolvendo audiodescricdo, mais havera acessibilidade. O fato de uma partida
ser transmitida pelo You Tube (ou qualquer outra plataforma multimidia), com
possibilidade de escolha de transmissao audiodescritiva, por exemplo, ja faz com
que tabus sejam quebrados, jA faz com que se rompa com um modelo de

exclusdo, continuamente pensado somente para normovisuais.

46.0 CAMPEONATO PAULISTA 2023 - E O EXEMPLO DE
ACESSIBILIDADE PARA PESSOAS COM DEFICIENCIA VISUAL

Por se tratar de megaldpoles e de os dois maiores PIBs do Brasil (IBGE,
2024), pode-se dizer que, economicamente, Sao Paulo e Rio de Janeiro sao hoje
0s principais estados do pais (s6 a Cidade-Regido de S&o Paulo concentra
22,6% do PIB nacional) — no futebol, o predominio n&o é diferente. Dessa forma,
somente em um bloco de clubes paulistas e cariocas, é possivel encontrar as
cinco maiores torcidas do Brasil (Murito; Zarko, 2023), os maiores numeros de
titulos nacionais (Kaizer, 2023) e quase todos os times brasileiros campedes
mundiais (Meneghetti, 2023).

Nessa esteira de eficiéncia, ao longo dos anos, o Campeonato Paulista

aparece como pioneiro em diversos segmentos — como na utilizacdo de dois
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arbitros de campo, inovacao jamais vista em qualquer outra competicdo mundial
de futebol (Bueno, 1999). Para 2023, além de uma bola ecoldgica (a partir da
reciclagem de garrafas pets) (Lance!, 2023), a novidade se deu em relacdo as
transmissdes: o chamado “Paulistao” foi exibido na Rede Record, na TV aberta
e em streaming gratuito, pelo YouTube e pelo aplicativo PlayPlus. Também
houve transmissao pelo pay-per-view (Premiere e Paulistdo Play); em streaming
por assinatura, pelo HBO Max; e em TV fechada, pelo TNT (Simon, 2022).

Neste sentido, em termos de acessibilidade, a transmissdo do
Campeonato Paulista 2023 pelo You Tube também foi historica. Foram exibidos
seis jogos completos com opcéo para audiodescricdo, sempre incluindo os pré-
jogos (com entrevistas, apresentacdes, escalacfes, discussbes e quaisquer
outras abordagens ja enraizadas em transmissfes sem acessibilidade): Séo
Paulo x Corinthians (52 rodada); Palmeiras x Santos (62 rodada); Palmeiras x
Séao Paulo (132 rodada); Palmeiras x Ituano (142 rodada); e os jogos de ida e
volta das finais — Agua Santa x Palmeiras e Palmeiras x Agua Santa.

Neste aspecto, observa-se a imagem abaixo:

AO VIVO E COM IMAGENS: PALMEIRAS X AGUA SANTA | FINAL | PAULISTAO 2023

. e 1IUUIuuG
— . #PaulistaoNoYouTube
e 1
f N

2% 5% . S

\

< Faixa de audio

v/ Principal

Audio Descritivo

Ver produtos €3 %
@ verp Som Ambiente

'I Y| "D AO VIVO Role para \Lerdetalhes ° = ‘...u _J|||:
Figura 1 — Palmeiras x Agua Santa, com opc¢des na faixa de audio y
Fonte: JOGO COMPLETO: PALMEIRAS X AGUA SANTA | RODADA 17 | PAULISTAO
202346

46 Disponivel em;
https://lwww.youtube.com/watch?v=I2yGoMYHcJE&Iist=PLjB_1mixOKwnJQsYOUeCxK1nQ8rvn
_8Ee&index=1. Acesso em: 27 jan. 2024.
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Descricado da Figura 1

Imagem ligeiramente aproximada de quatro jogadores do Palmeiras. Apenas um tem o
rosto a mostra. Ele é pardo, tem cabelo preto, liso, penteado para tras, mas raspado ao
lado da orelha. Ele usa cavanhaque, camisa verde escura com gola verde clara e esta
de perfil. Acima, a esquerda, em letras garrafais: “Ao vivo e com imagens: Palmeiras x
Agua Santa. Final. Paulistdo 2023”. A direita, pequena imagem sobreposta de dois
homens sentados, usando seus respectivos headsets e segurando cada qual o seu
microfone. Um pouco mais a direita, o simbolo do You Tube com a hashtag “Paulistao
no You Tube”. Abaixo, da esquerda a direita, uma linha vermelha. Mais abaixo, a
esquerda, botbes de pausar, ir para o préximo video e de som. Ao lado, a expressao “Ao
vivo”. A direita, mais botdes: “Acionar legenda automatica”, “Configuracées” e “Tela
cheia”. Nas opgdes de configuragdo, aparecem “Principal” (que esta selecionado), “Audio
descritivo” e “Som Ambiente”.

Aqui, ndo se trata de trés transmissdes; € uma transmissdo com trés
possibilidades de escolha diferentes. A partir da selecéo da faixa de audio, por
meio das configuracdes, 0 usuario pdde optar por acompanhar a partida com
uma locucdao tradicional (como de costume), com audiodescri¢cédo (que atuava em
primeiro plano, sem o uso da locucédo da opcdo anterior) ou apenas com som
ambiente, em uma atmosfera totalmente diferente, sem qualquer tipo de locucao.
A escolha podia ser alterada a qualgquer momento para op¢des com ou sem
acessibilidade. Resumidamente, uma transmissdo com carater de extrema

originalidade, com configuracdes viaveis de serem replicadas.
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5. A LEI 14.205/2021 (E A OPORTUNIDADE DE ACESSIBILIDADE EM
PLATAFORMAS MULTIMIDIA)

Em 17 de setembro de 2021, foi sancionada a Lei n.° 14.205, que “Altera
a Lei n.° 9.615, de 24 de marco de 1998, para modificar as regras relativas ao
direito de arena sobre o espetaculo desportivo” (Brasil, 2021, p. 1) -
popularmente conhecida como “Lei do Mandante”. Nesta, tem-se que “Pertence
a entidade de prética desportiva de futebol mandante o direito de arena sobre o
espetaculo desportivo” (Brasil, 2021, p. 1). Sobre “direito de arena”, diz-se que
se trata da “[...] prerrogativa exclusiva de negociar, de autorizar ou de proibir a
captacao, a fixacdo, a emissdo, a transmissao, a retransmissao ou a reproducao
de imagens do espetaculo desportivo, por qualquer meio ou processo” (Brasil,
2021, p. 1).

Em outras palavras, quando mandantes, os clubes passam a poder
negociar os direitos de suas transmissoées, individualmente (anteriormente, as
negociacdes se davam em grupos) — sem impor quebra de contrato, “os quais
permanecem regidos pela legislacdo em vigor na data de sua celebragéo” (Brasil,
2021, p. 1). Afora uma discussao sobre os desdobramentos praticos da lei em
qguestdo para o futebol brasileiro (que ndo cabe no contexto deste trabalho),
pretende-se aqui abordar a oportunidade de acessibilidade para as PcDVs, por
meio da LAD, nessa nova configuracao para as transmissdes esportivas.

Dito isto, antes de qualquer outro direcionamento, é indispensavel tratar
da estrutura do futebol brasileiro (em nivel nacional), fragmentada em
campeonatos estaduais, regionais, Copa do Brasil e quatro divisdes nacionais —
tendo estas 60 times nas Séries A, B e C (20 para cada divisao) e 64 times na
Série D*’, em um total de 124 equipes. Isto posto, anualmente, a CBF divulga o
Ranking Nacional de Clubes (RNC), que é definido a partir do desempenho dos
times durante a temporada. O RNC 2022 foi publicado com 239 equipes*®.
Destas, ao analisar 90 times (ou seja, todos das Séries A, B e C, os principais
do pais, e quase metade da Série D), percebe-se que apenas 7 ndo dispbem de

47 Respectivamente, Primeira, Segunda, Terceira e Quarta divisées do futebol brasileiro.
4 O RNC 2022 pode ser encontrado no site oficial da CBF. Disponivel em:
<https://conteudo.cbf.com.br/cdn/202112/20211216200434_630.pdf>. Acesso em 24 jun. 2022.
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canal proprio no You Tube — que é a principal plataforma virtual de acesso para
transmissdes proprias, quando mandantes.

Neste sentido, na ordem definida pelo RNC 2022 (CBF, 2021), destacam-
se: Sdo José (RS), Aparecidense (GO), Moto Club (MA), Sdo Raimundo (RR),
Unido Rondondpolis (MT), 4 de julho (PI) e Fast Club (AM)#°. Sobre estes, em
termos de outras plataformas virtuais como viabilidade para transmissao prépria
(como ocorre, em exemplos destacados ao longo deste trabalho), quando

mandantes, cabe a tabela a seguir:

Quadro 9 - Outras plataformas virtuais como viabilidade para
transmisséo propria

Site You Facebook Instagram Twitter TikTok
oficial Tube
Sao José (RS) Sim - Sim Sim Sim -
Aparecidense Sim - Sim Sim Sim -
(GO)
Moto Club (MA) - - Sim Sim Sim -
Sé&o Raimundo - - Sim Sim Sim -
(RR)
Unido - - Sim Sim Sim -
Rondonépolis
(MT)
4 de julho (PI) - - Sim Sim Sim Sim
Fast Club (AM) - - Sim Sim Sim -

Fonte: elaboracao propria.

A partir do exposto, sublinha-se quatro plataformas multimidias (além de
site oficial e da negativa no You Tube): Facebook, Instagram, Twitter e TikTok.
Observa-se, entdo, que apenas dois dos sete times em destaque tém site oficial:
0 Séo José (RS) e o Aparecidense (GO) — o primeiro, que disputa a Série C,
dispde de aplicativo proprio, 0 que ndo acontece até com alguns times da Série
B; embora nenhum dos sete tenha conta no You Tube, todos possuem
Facebook, Instagram e Twitter oficiais; apenas o 4 de Julho (PI) tem conta

propria no TikTok.

49 Destes, 0 Unido Rondonopolis (MT) e o Fast Club (AM) ndo se encontram sequer na Série D
2022.
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Desta forma, excetuando o Instagram (por ndo contar com registro oficial
de transmissao esportiva relacionada ao futebol), compreende-se que todos os
90 times analisados, a partir da disposicdo do RNC 2022 (CBF, 2021), também
estédo aptos a transmitir partidas de futebol com acessibilidade, por meio da LAD.
Dito de outro modo, simples e direto, se ha plataforma multimidia, h& viabilidade
para inclusdo. Assim, apesar de ndo versar, ndo ser prevista ou ainda sequer
ser considerada para tal finalidade, a Lei 14.205/2021 pode/deve ser percebida
como oportuna possibilidade de garantir uma transmissao para todos — incluindo
pessoas com deficiéncia visual ou baixa viséo.

Para além de transmissdes televisivas relacionadas ao futebol, a primeira
oportunidade de aplicacdo da lei em questdo foi no ambito estadual (uma que
vez que entrou em vigor em setembro de 2021, e os campeonatos estaduais e
regionais no Brasil acontecem no inicio de cada ano, em sua maioria). Destarte,
destaca-se a diversidade das transmissfes adotadas (sempre tentando as
aproximar do discurso de possibilidade de acessibilidade). Assim sendo, tem-se
a tabela a seguir®®, em ordem alfabética, a partir do que se pode inferir como os
principais campeonatos estaduais do pais (além da Copa do Nordeste, que
acontece no mesmo periodo), com base na disposi¢cao exposta no RNC 2022
(CBF, 2021).

Quadro 10 — Campeonatos estaduais e Copa do Nordeste 2022 e suas
plataformas de transmissao

Campeonato Baiano Transmissdo a partir do canal da Federagéo
Baiana de Futebol (FBF), no You Tube; como
mandantes, todas as equipes também
puderam transmitir seus jogos em seus
canais, na mesma plataforma (para as
equipes que nao dispunham de tal recurso, foi
disponibilizado o canal da TV Educativa da
Bahia (TVE), afiliada da TV Cultura, no You
Tube)

Campeonato Carioca Transmissdo a partir do Eleven Sports
(streaming); os times também puderam
transmitir seus jogos como mandantes pelo
You Tube. As partidas também foram
comentadas no podcast Flow Sports, na

50 Para as informacdes sobre as transmissdes dos campeonatos estaduais, tomou-se Possati
(2022) como referéncia; para as informacdes sobre as transmissdes da Copa do Nordeste, levou-
se em conta Dias (2022) e Vilela (2022).



81

plataforma Twitch, com base na transmissdo
televisiva da Rede Record

Campeonato Catarinense Transmissdo a partir do site
“catarinensefort.tv”

Campeonato Cearense Transmissdo a partir do Nordeste F.C.
(streaming)

Campeonato Gaucho Transmisséo a partir do site do Globo Esporte
(GE)

Campeonato Goiano Transmissdo a partir do Eleven Sports
(streaming)

Campeonato Mineiro Exceto o América (MG), as outras equipes do

interior do estado tiveram seus jogos exibidos
pelo site “futebolmineiro.tv’; como mandante,
as partidas do Cruzeiro foram transmitidas
pelo aplicativo “O Tempo Sports”, do jornal
mineiro “O Tempo”

Campeonato Paranaense Transmissdo a partir do “OneFootball”
(streaming) e pelo site
“futebolparanaense.tv’. Os sdcios-torcedores
do Athletico também tiveram a opc¢édo de
transmissao a partir do canal “Furacéo Live”,
no You Tube

Campeonato Paulista Transmisséo a partir de diversas plataformas:
Canal do Paulistdo (You Tube); HBO Max,
Estadio TNT Sports e Paulistdo Play (todos
streamings); alguns jogos também foram
transmitidos pelo canal da Federacéo
Paulista de Futebol (FPF), no You Tube

Campeonato Pernambucano Transmissdo a partir do Eleven Sports
(streaming)
Copa do Nordeste Transmisséo a partir do Nordeste F.C., Star+

e TikTok (todos streamings)

Fonte: elaboracéo proépria.

Tem-se, assim, uma ampla variedade de plataformas viabilizadas para
transmissdes esportivas relacionadas ao futebol, a partir dos diversos
campeonatos elencados. De acordo com o que pode e o que pode ser observado
em algumas transmissfes (ja que, em muitos casos, as partidas continuam
disponibilizadas nas plataformas), as empresas especializadas ficam
responsaveis pela geracdo das imagens; ademais, os clubes ofertam uma
cabine de transmissdo para a equipe de locucédo (que, normalmente, inclui o
locutor e o comentarista) — ou seja, uma vez que as plataformas proprias ja
estejam amplamente configuradas para a exibicdo de uma partida, a grosso
modo, o que fica a cargo dos times € a locucao.

Desta forma, apoiados na legislacéo vigente, como mandantes, parte dos
clubes a ideia de como transmitir 0s jogos — como exemplo, é possivel observar

o tipo de locucédo, até entdo, praticada, em transmissdes préprias: sempre
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parciais. Assim, a favor do time que torce, € comum o locutor e o comentarista
da partida reivindicar uma falta ndo marcada, criticar um passe errado ou até
mesmo apenas informar um gol sofrido (0 que ndo acontece em transmissées
teoricamente imparciais, como a televisiva). Refor¢a-se, portanto, que, sendo
uma transmissdo particular, é possivel escolher como exibi-la — inclusive de

forma acessivel, por meio de uma LAD.
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6. A EXPERIENCIA TRANSMISSIONAL DA AD NA COPA DO MUNDO 2022
— A LAD TAMBEM FORA DO ESTADIO

Pensada para suprir uma demanda de acessibilidade voltada as PcDVs
no esporte em questdo, a AD para o futebol foi inicialmente estudada e
trabalhada a partir de locucéo realizada in loco, em estadios, até 2017. Neste
sentido, por meio de pesquisas que identificaram as lacunas favoraveis a AD em
locucdes radiofonicas e televisivas (Silva, 2018) e trataram do uso da tecnologia
a servico da audiodescricdo no futebol (Silva, 2022), acredito que a minha
contribuicdo para a area tenha sido definitiva. Academicamente, a discusséo
inaugurou outro cenario, mais amplo, considerando as perspectivas
contemporaneas, mais atuais: tratei ndo apenas de plataformas ja consolidadas,
mas também de diferentes redes sociais e streamings.

Isto posto, como cenério deste trabalho, a Copa do Catar de 2022 foi a
primeira com transmissao de uma partida de futebol com AD pela TV. De acordo
com o Lance!®! (2022), por meio da Claro, empresa de telefonia brasileira, em
parceria com o canal SporTV e o aplicativo BePlay (por meio da televisao, do
celular e do computador), também de forma inédita, houve acessibilidade nao
apenas para pessoas com deficiéncia visual, mas também para pessoas surdas.
Assim, foram ofertados servicos como audiodescricdo, legenda fechada e
traducdo em Libras, tanto para os jogos da Sele¢édo Brasileira como para as

partidas de abertura e encerramento da competicéo.

6.1.0 ESTUDO DESCRITIVO-EXPLORATORIO

A partir das identificagOes realizadas, parti para um estudo descritivo-
exploratério de dois jogos da Copa do Mundo do Catar 2022: o de abertura,
realizado no dia 20 de novembro, no estadio Al Bayt, entre Catar x Equador; e o
de encerramento, a final, realizado no dia 18 de dezembro, no estadio Lusalil,
entre Argentina x Franca. Para cada partida selecionada, tratei de trés recortes
diferentes (além de um isolado), a fim de buscar observar o entendimento sobre

0 posicionamento da AD em comparacdo a locucdo televisiva, o nivel de

51 Disponivel em: <https://www.lance.com.br/fora-de-campo/claro-fara-primeira-transmissao-da-
copa-do-mundo-acessivel-a-deficientes-no-brasil.html>. Acesso em: 01 abril 2023.
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detalhamento das ag¢bes e das informacdes, tanto de dentro como de fora de
campo, e o0 uso de sobreposicdes (ja esperado, uma vez que se trata de um

evento de transmissao simultanea).

6.1.1. Jogo de abertura

A partir da Copa do Mundo 2010, realizada na Africa do Sul (a primeira
em solo africano), o pais-sede passou a realizar o jogo de abertura do
campeonato. Na Copa do Mundo 2022, a opc¢ao foi mantida, tendo como inicial
o confronto entre Catar x Equador, no estadio Al Bayt, vencido pela selecéo

visitante, por 2 x 0 (com dois gols de Enner Valencia).

6.1.1.1. Recorte isolado®?

Trata-se de um recorte isolado, singular, que se destina apenas a exibir

descri¢cdes pré-jogo.

6.1.1.1.1.  Transcricao do recorte isolado

01 [00:00:00]

Luis Roberto: O hino do estado do Catar, dois milhdes e novecentos mil
habitants. Ta ai o Emir do Catar com o presidente da FIFA. Nascido na Suica,
tem dupla nacionalidade, filho de Italianos. Alids, por falar em italianos, italianos

todos...

02 [00:00:14]
Audiodescritor: Agora o0s jogadores se cumprimentam e cumprimentam

também os arbitros.

03 [00:00:19]
Luis Roberto: ... temos um... um arbitro polonés. Vamos confirmar as

escalacoes, primeiro jogo da Copa, meus amigos. Ah, Copa, sua linda, vocé

52 A opcao por recortar um audio e dividi-lo em dois (esse e o0 seguinte) se deu por entender que
o “Recorte 1” ficaria extenso e bastante diferente dos outros.
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demorou quatro anos e meio pra voltar. Ndo faca mais isso, é quatro anos
certinho, hein? Vamos |a. E ai nés temos... Al Sheeb é o goleiro, Saad Al Sheeb,
namero um. A apresentacdo da defesa: ndés temos, l4 do lado direito do seu

video, o Pedro Miguel, que é portugués, o Bassan, a gente vai ter ja ja...

04 [00:00:45]

Audiodescritor: Imagens dos jogadores.

05 [00:00:46]
Luis Roberto: ... o Bassan e o Homam, o Khoukhi, o Al-Haydos e o Hatim, o
Boudiaf. E nds temos na frente, vocé viu, o Ali e o Afif. Assim, taticamente, eles

estao distribuidos. E os substitutos todos...

06 [00:00:58]
Audiodescritor: Do lado esquerdo, a escala¢do. Do lado direito, a disposicéo

dos jogadores em um campo.

07 [00:01:05]

Luis Roberto: ... a selecdo do Catar. Arbitragem da lItalia, Daniele Orsato...

08 [00:01:08]

Audiodescritor: Os arbitros lado a lado. Todos usam o uniforme preto.

09 [00:01:13]
Luis Roberto: ... e Alessandro Giallatini... Temos arbitro de video, também

italiano, Maximiliano...

10 [00:01:16]

Audiodescritor: A bandeirinha quadriculada, nas cores amarelo e laranja.

11 [00:01:19]
Luis Roberto: Tem salinha do VAR também, na Copa. Com Paolo Valeri, da

Italia...
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12 [00:01:23]
Audiodescritor: Os quatro arbitros sdo brancos... Salinha com diversos

monitores, na sala do VAR.

13[00:01:32]
Luis Roberto: Selecdo do Equador vai ser escalada... Mais uma vez, o quarteto
de arbitragem, né? O trio e mais o quarto arbitro. Os capitdes estdo esperando

0 momento do encontro pra entrega das flamulas. Al-Haydos e o Enner Valencia.

14 [00:01:49]

Audiodescritor: Eles trocam as flamulas.

15[00:01:51]
Luis Roberto: Camisa dez e camisa treze. E a sele¢do equatoriana tem, entao,

Galindez, Preciado, Torres, Hincapié e Estupifian...

16 [00:02:00]

Audiodescritor: Imagens dos jogadores.

17 [00:02:02]
Luis Roberto: ... de defesa. Com Plata, Méndez, Caicedo e Ibarra, na segunda
linha de quatro. Estrada onze e Enner Valencia numero treze. O time escalado

pelo...

18 [00:02:13]
Audiodescritor: Os jogadores surgem numa animag&o, como numa tempestade

de areia.

19 [00:02:16]

Luis Roberto: ... da selegédo equatoriana...

20 [00:02:18]
Audiodescritor: Agora, do lado esquerdo, a escalacéo; e, do lado direito, a

disposicéo dos jogadores no campo.
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6.1.1.1.2. Analise da LAD do recorte isolado

O recorte isolado apresenta uma LAD discreta, levemente retraida, talvez
inibida pela locugcédo televisiva, mais experimentada e mais popular. Ha
referéncias a imagens exibidas na TV, nos segmentos 04, 06 e 16 (nos quais o
primeiro e o ultimo sao iguais: “Imagens dos jogadores”). Assim, os segmentos
04 e 16 s&o uma descricdo direta, sem maiores detalhes; o 06 trata da escalagéo
e da distribuigéo tatica das equipes: “Do lado esquerdo, a escalagédo. Do lado
direito, a disposicéo dos jogadores em um campo”, novamente sem pormenores.
Também ndo ha especificidades sobre os uniformes ou caracteristicas fisicas

dos jogadores — 0 que poderia enriquecer a AD e torna-la muito mais acessivel.

6.1.1.2. Recorte 1

O recorte 1 se refere a um gol do Equador, marcado por Enner Valencia
(corretamente anulado pelo VAR, pelo fato de o atacante estar em posicao
irregular, impedido). Neste, o enfoque se da sobre as expectativas iniciais de um

gol com LAD na Copa do Catar.

6.1.1.2.1.  Transcri¢cdo do recorte 1

01 [00:00:00]

Caio Ribeiro: Luis, vocé falou “Que chegada agora que o jogador Méndez, do
Equador, deu no catari’, mas olha que trombada. E é natural, porque é uma
ansiedade de uma estreia, né? Sao dois times que buscam estrear com o pé
direito, de conseguir uma boa vitoria, entdo da aquele frio na barriga. Vocé
acaba fazendo com gque essa vontade tire um pouquinho da boa leitura da

jogada, vamos colocar assim.

02 [00:00:25]
Luis Roberto: Falta para a selecdo equatoriana. Vai chegando ali o Estupifian

para fazer a cobranca...
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03 [00:00:31]

Audiodescritor: Falta na intermediaria. Quase no meio campo.

04 [00:00:35]

Luis Roberto: ... com a sele¢éo equato... Vocé vé que o Torres, 0 zagueiro que
ta com o cabelo descolorido ali, ele € muito bom na bola pelo alto. Defensiva,
principalmente, mas € um cara sempre importante. O Méndez fica ali do lado do
Estuifian. E o comecinho de jogo, é a Copa que ta rolando, e vocé vem com a

gente. Ai o Estupifian, levantamento la para o Torres. Ele subiu, o goleiro foi ...

05 [00:00:56]

Audiodescritor: O goleiro fura a bola duas vezes.

06 [00:00:59]
Luis Roberto: ... vamo ver o Torres. Bicicleta, no voleio, o toque do Enner

Valencia... Goooo00000000l...

07 [00:01:02]
Audiodescritor: Gol de cabeca da pequena area... Apés bate e rebate, o jogador
do Equador cruza de pé direito e o outro finaliza de cabeca, da pequena area.
Sem goleiro.

08 [00:01:17]
Luis Roberto: O primeiro gol da Copa do Mundo da vigésima segunda Copa do

Mundo. E... Sabe de quem? Enner Valencia, nimero treze.

09 [00:01:20]
Audiodescritor: O goleiro gesticula com os defensores. Os jogadores do
Equador comemoram ajoelhados, em roda. Eles comemoram com as maos pro

alto.

10 [00:01:33]

Luis Roberto: Enner Valencia € o nome do primeiro gol da Copa...
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11 [00:01:36]

Audiodescritor: Novamente, o gol. O goleiro sai duas vezes, socando o ar.

12 [00:01:41]
Luis Roberto: ... ai o Torres. Vai tentar uma puxeta. A bola vai na...

caprichosamente, na cabeca do Enner Valencia...

13 [00:01:51]
Audiodescritor: Ele cabeceia pro gol vazio.

14 [00:01:54]

Luis Roberto: ... Enner Valencia ja vai escrevendo histéria, o Enne Valencia.
Gol em uma segunda Copa, fez na Copa do Brasil. De cabeca, o capitdo da
selecdo equatoriana abrindo o placar, no Al Bayt Stadium. Um para o Equador,
zero para o Catar. Nem o0s equatorianos supunham um comeco de jogo assim.

Bom, t& tendo aquela revisao tradicional.

15 [00:02:21]

Roger Flores: Uma possivel falta, né?

16 [00:02:23]
Luis Roberto: E tem aquela toda questédo de bola tocada aqui, bola tocada ali.

Pode rolar uma linha. E o capitdo catari t4 ai dizendo “Gente, vamo jogar”.

17 [00:02:32]

Audiodescritor: O arbitro observa... O gol esta sendo checado pelo VAR.

18 [00:02:33]
Luis Roberto: Salvio Spinola, Daniele Orsato. Gol sendo checado. Vocé
observou algo ai? Al6, Salvio! Boa tarde, bem-vindo!

19 [00:02:44]
Salvio Spinola: Obrigado, Luis. Boa tarde a vocé, boa tarde a todos. Checando

0 possivel contato, mas para mim o goleiro saiu errado. E também ver se tem
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alguma situag&o de méo na bola. Pra mim, ndo teve méo na bola, Luis. Por todas

as imagens que eu vi aqui, o gol é legal.

20 [00:03:01]
Audiodescritor: O arbitro aguarda sério, faz gesto de VAR e da impedimento.

21 [00:03:06]
Luis Roberto: Anulou por impedimento. Essa demora, essa demora, né, Sélvio...
Indicava mesmo linhas sendo tracadas, que... Quando é um lance de méo e tal,

normalmente, é rapido.

22 [00:03:21]
Audiodescritor: O técnico do Catar observa com os bracos cruzados, sério.

23 [00:03:25]

Roger Flores: O estadio veio abaixo, Luis.

24 [00:03:27]

Audiodescritor: Novamente, o gol.

25 [00:03:28]
Luis Roberto: O VAR comecou como estrela na Copa, meus amigos. O goleiro
saiu, errou. Agora vai ter a puxeta do Torres... Nao € possivel que ele levantou

o braco.

26 [00:03:41]

Roger Flores: Acho que ele deu falta, hein, Luis?

27 [00:03:42]
Luis Roberto: Ele deve ter dado falta. O Sélvio pode... E que ele ficou com o

braco levantado. Achei que era impedimento, seu Salvio.

6.1.1.2.2. Analise da LAD do recorte 1
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Neste recorte, as primeiras intervencées da LAD continuaram de forma
timida, retraida, ainda bastante apoiada na locucéo televisiva. Apesar de nao
haver grito de gol, justamente pela LAD parecer atuar de forma mais auxiliar, ha
referéncia a comemoragado do gol equatoriano, no segmento 09: “...] Os
jogadores do Equador comemoram ajoelhados, em roda. Eles comemoram com
as maos pro alto” — em uma descricdo muito bem definida (e muito melhor do
gque uma explicacdo de que dedicaram o gol a Deus). Para além de outras
consideracdes, a LAD traz o replay, a alusdo a TV, como elemento externo, da

mesma forma, nos segmentos 11 e 24 — por meio de “Novamente, o gol”.

6.1.1.3. Recorte 2

O recorte 2 destaca um pénalti a favor do Equador, aos 13 minutos do 1°
tempo, convertido aos 16 minutos de jogo. Neste, a intencéo foi observar a AD

a partir de uma clara predisposicédo a um gol.

6.1.1.3.1.  Transcri¢cao do recorte 2

01 [00:00:00]

Luis Roberto: O Equador vai ficando com a posse de bola, nesse comecinho de
Copa do Mundo pra vocé. Jogo do Grupo A. Gente, uma partida de Copa do
Mundo, ndo termina empatada em zero a zero ha quarenta anos. Bola levantada
la pro Estrada... Saiu pra fazer a defesa, socando, o Al-Sheeb, o goleiro da
selecdo catari. Mais uma bola longa ai pros atacantes, o Estrada e o Enner
Valencia, que fez o gol. Ta ai a recuperacédo mais uma vez do Ibarra. Méndez...
Saiu jogando por dentro, agora com o Caicedo. Normalmente, o Caicedo € o
cara que pensa o jogo da selecdo equatoriana, € o chamado meia de criacao.
Estupifian, a bola volta nele, levou sorte o camisa sete da selecao equatoriana.

Ta no chdo, o Enner Valencia...

02 [00:00:45]
Audiodescritor: Falta pela ponta esquerda.

03 [00:00:47]
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Luis Roberto: ... sobre o capitdo de trinta e trés anos da selecdo equatoriana.
Vocé viu ali o Bassan, que ndo é o nosso Pedro Bassan, que esta ai, em algum

ponto do Catar, produzindo aquele material especial pra vocé.

04 [00:01:02]

Roger Flores: Agora, Luis, outra bola levantada, né? Historicamente, o goleiro,
a posicdo de goleiro sempre foi um problema. Aqui, nos campeonatos catares
também, quando eu joguei, né? Os goleiros eram um ponto fraco de todas as

equipes.

05 [00:01:15]

Luis Roberto: L4 vai Estupifian pra fazer a cobranca de falta pra selecdo
equatoriana. De novo, o Torres, que € o cabelo descolorido. E a preocupacéo
ai do Seeb, Al-Sheeb. La vem a cobranca, levantamento pra area. Corta bem,
sai jogando no contra-ataque, a selecdo catari. Recuperacdo agora foi do

Preciado...

06 [00:01:34]

Audiodescritor: Ataca pela ponta direita.

07 [00:01:36]
Luis Roberto: ... ai o Plata domina, trabalha com a perninha esquerda, que é a

boa. Vai levando, tenta chegar no fundo. Foi travado...

08 [00:01:42]

Audiodescritor: A bola sai em lateral.

09 [00:01:44]
Luis Roberto: ... chegou rasgando ai o Hassan. O Hassan tem cento e vinte e

um jogos pela selecéo catari.

10 [00:01:51]
Roger Flores: Abdelkarim.
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11 [00:01:53]

Luis Roberto: Isso mesmo, Abdelkarim. Ele ta usando o Abdelkarim ou o
Hassan na camisa, né? Um dos dois. Vai la4 pra fazer a cobranca, o Angelo
Preciado, de lateral pra selecdo equatoriana. Enner Valencia vai |4 pra area,
Estrada também. Uma casquinha, o Estrada, bola tocada pelo zagueiro. Vai pela

linha de fundo, escanteio que favorece a sele¢cédo equatoriana...

12 [00:02:14]
Audiodescritor: Escanteio pela ponta direita.

13[00:02:18]

Luis Roberto: ... vamos chegando a onze minutos. Vocé vai vendo ai no alto do
seu televisor agora 0 nosso crondmetro. Pra vocé que se acostumou, né?
Imagina. Sou do tempo que o reldgio aparecia a cada meia hora. E a evolucdo
dos tempos, meus amigos. Olha onde foi se enfiar ali o Caicedo, dentro do gol.
O cara ta dentro do gol. Pra onde vai o Caicedo? Seria a marcacéo la do Bassan.
O Daniello Sato t& com uma certa dificuldade de controlar os &nimos ali.

14 [00:02:49]
Audiodescritor: O arbitro gesticula e conversa com os jogadores.

15[00:02:52]
Luis Roberto: Vai la pra cobranca, o Plata, com a perna esquerda, o canhotinho
Plata. Joga no futebol espanhol, joga no Valladolid, da Espanha. Tem apenas

vinte e dois anos...

16 [00:03:02]
Audiodescritor: O arbitro segue falando com o jogador que ta dentro do gol. Os

jogadores se empurram.

17 [00:03:08]
Luis Roberto: ... olha o Caicedo, continua 4 quase dentro do gol...

18 [00:03:11]
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Audiodescritor: Novamente, o arbitro vai e conversa com os dois. Caicedo

empurra Bassan.

19 [00:03:20]

Luis Roberto: ... I& vem cobranca, escanteio. Subiu pra fazer o corte, o Khoukhi.

20 [00:03:24]

Audiodescritor: Corta de cabeca, e a bola sai em lateral.

21 [00:03:26]

Luis Roberto: Torcida catari gosta dos cortes da defesa. Continua zero a zero,
primeiro jogo da Copa do Mundo. Meus amigos, amanha, ser&o trés partidas da
Copa do Mundo pra vocé. Trés: dez da manhd, Inglaterra x Ir&; uma da tarde,

Senegal x Holanda. Holanda vem ai, trés vezes vice-camped do mundo...

22 [00:03:47]
Audiodescritor: O Equador toca a bola no meio-campo.

23 [00:03:48]

Luis Roberto: E as quatro da tarde, Estados Unidos x Pais de Gales. E ai, a
partir da terca-feira, a gente vai ter uma sequéncia de dias com quatro jogos de
Copa do Mundo, meus amigos. T4 ai Angelo Preciado, mais atras, no Torres.

Joga no futebol mexicano, no Santos Laguna. Muy amigo, na virada, hein?...

24 [00:04:12]

Audiodescritor: Erra o passe, e a bola sai em lateral.

25 [00:04:13]

Luis Roberto: ... mas ndo chegou, ndo. A gente ta revendo o lance do gol.
Vamos ver se... Vai se... Olha, que legal, onde eles foram encontrar o
impedimento na hora da corrida do Estrada, antes dele disputar com o goleiro.
Salvio Spinola, a gente costuma dizer que os caras tdo procurando uma garrafa

de cinco litros de agua no deserto. Encontraram, Salvio!
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26 [00:04:43]

Salvio Spinola: E isso, Luis. O impedimento semiautomatico, alta tecnologia.
Mostrou realmente o Estrada com um pouco do pé a frente, e ele volta, sai da
posicdo de impedimento, pra vir disputar a bola antes do toque. Gol bem

anulado, Luis.

27 [00:05:05]
Luis Roberto: Gol bem anulado...

28 [00:05:05]

Audiodescritor: Jogador do Catar recebe falta no campo de defesa.

29 [00:05:09]
Luis Roberto: ... estreia na Copa do Mundo exatamente no jogo Senegal x
Holanda. Arbitragem brasileira, amanhd, logo nessa pedreira. Eu me atrevo a

dizer que a selecao senegalesa é a melhor selecao africana do momento...

30 [00:05:20]

Audiodescritor: Catar toca a bola no campo de defesa.

31 [00:05:23]

Roger Flores: E porque t4 sem o Mané, né?

32 [00:05:25]
Luis Roberto: Ta sem o Mané. O Mané foi cortado, inclusive.

33 [00:05:27]
Roger Flores: Essa € a grande derrota...

34 [00:05:28]

Audiodescritor: O Equador recupera a bola e toca no meio-campo.

35 [00:05:31]
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Luis Roberto: E olha o Estrada ai, o Caio ja fala. Passando o Enner Valencia, a

chance, tirou do goleiro, caiu... Em cima da linha, € pénalti.

36 [00:05:39]
Audiodescritor: O juiz marca o pénalti.

37 [00:05:41]
Luis Roberto: Em cima da linha, o Hassan tirou. Mas...

38 [00:05:45]
Audiodescritor: E mostra cartdo amarelo pro jogador do Catar, o goleiro. O

goleiro gesticula e reclama com os companheiros.

39 [00:05:55]
Luis Roberto: Velocidade, posicionamento. A bola, brilhantemente, enfiada pro

Enner Valencia...

40 [00:06:00]

Audiodescritor: Valencia dribla o goleiro e é derrubado.

41 [00:06:04]
Luis Roberto: O o Orsato ja botando o apito na boca, antes da finalizacdo. De

novo o lance. Salvio Spinola, tem pénalti na Copa do Mundo.

42 [00:06:13]
Salvio Spinola: Bem marcado, Luis. Vai s6 na perna e quer disputar a bola. Por
iSso que o cartdo é amarelo, e ndo cartdo vermelho. Pénalti muito bem marcado

e em campo, sem o VAR.

43 [00:06:28]

Luis Roberto: Daniele Orsato, o italiano, marcou o pénalti. O Enner Valencia ja
pegou a bola. Figuei imaginando o Enner Valencia, né? Ele tem trinta e cinco
gols com a camisa da selecdo equatoriana. Seria mais um a entrar pra... prum

seleto grupo de jogadores equatorianos com gols em duas Copas diferentes.
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Teve um gol anulado, vocé viu o motivo. E ai o Enner Valencia... Posicionado

pra cobranca do pénalti.

44 [00:06:52]

Audiodescritor: Valencia respira fundo.

45 [00:06:53]
Luis Roberto: Expectativa no Equador. Expectativa no planeta inteiro, pro
primeiro gol da Copa, que pode sair agora, aqui no estadio Al Bayt...

46 [00:07:02]

Audiodescritor: Jogad... Torcedores do Equador apreensivos.

47 [00:07:04]
Luis Roberto: ... 0 que se vé la no placarzdo. Partiu o Enner Valencia, com fé

no pé... Goooo0000000l...

48 [00:07:09]

Audiodescritor: O goleiro pula pro seu canto direito, e a bola entra no canto
esquerdo dele, rasteira. Sem muita forca... Jogadores do Equador abracam
Valencia.

49 [00:07:23]

Luis Roberto: O primeiro gol da Copa tem nome. Sabe de quem?...

50 [00:07:28]
Audiodescritor: Novamente, os jogadores do Equador, de joelho, em uma roda,

apontam pra cima.

51 [00:07:33]

Luis Roberto: ... Enner Valencia € o nome da emocao...

52 [00:07:39]

Audiodescritor: Torcedora do Equador agita um casaco acima da cabeca.
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53 [00:07:42]

Luis Roberto: ... uma enorme categoria. Ele manda pro fundo do gol. Dezesseis
de bola rolando no primeiro tempo. Categoria. No cantinho. Bola pra um lado,
goleiro pro outro. Balancando a rede, balangando os cora¢cbes equatorianos e

abrindo o placar da Copa...

6.1.1.3.2. Anélise da LAD do recorte 2

Em quase toda a partida, a LAD atuou em segundo plano, em relacao a
locucéo televisiva — neste recorte, ndo foi diferente. Neste sentido, o pénalti em
questao foi prontamente comunicado por Luis Roberto; a LAD apenas ratificou a
informacao televisiva. Entre a marcagado do pénalti pelo arbitro e a cobranca do
jogador equatoriano, ha duas descri¢cdes: “Valencia respira fundo” e “Jogad...
Torcedores do Equador apreensivos”, respectivamente os segmentos 44 e 46.
Nestes, apesar de breve, a LAD apresenta adicionais relativos a expressdes
corporais ou gestualizagées. O anuncio e o grito de “gol” ndo sdo descritos (e
ficam a cargo da locucéo televisiva). Contudo, a LAD se antecipa a esta, em
relacdo aos detalhes do “gol”, no segmento 48: “O goleiro pula pro seu canto
direito, e a bola entra no canto esquerdo dele, rasteira. Sem muita forga...
Jogadores do Equador abracam Valencia” — em um raro momento de

apropriacado de notoriedade.

6.1.1.4. Recorte 3

O recorte 3 se da sobre o segundo gol do Equador na partida, também
marcado por Enner Valencia, aos 30 minutos do 2° tempo. Neste, novamente,
ha de se questionar o papel da AD em tal processo, o entendimento da LAD

sobre sua atuacao, seu posicionamento.

6.1.1.4.1. Transcri¢do do recorte 3

01 [00:00:00]

Luis Roberto: Ai sai jogando do lado esquerdo, com Boudiaf. Protegeu a bola...
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02 [00:00:04]
Audiodescritor: Lateral para o Equador pelo lado direito... Perdéo, pelo lado

esquerdo. O jogador do Catar...

03 [00:00:13]

Luis Roberto: ... desde dois mil e treze...

04 [00:00:14]

Audiodescritor: ... pede mais vibragdo dos outros... outros jogadores.

05 [00:00:18]
Luis Roberto: ... e sapecava o time do Roger, toda rodada.

06 [00:00:20]

Audiodescritor: O Catar toca a bola no campo de defesa.

07 [00:00:23]
Luis Roberto: O time do Roger é o Qatar Sport Club. E€éé...

08 [00:00:28]

Audiodescritor: Tenta lancamento, e o Equador recupera a bola.

09 [00:0032]
Roger Flores: Com muita facilidade, né, Luis? Muito assustada, a selegéo catari.
Sem acertar nada, sem criar nenhuma dificuldade pra selecdo equatoriana. E

com muito espaco, né? E uma das criticas...

10 [00:00:45]
Audiodescritor: Lateral para o Equador. Quase no meio campo, pela ponta

esquerda.

11 [00:00:53]
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Roger Flores: ... gira de um lado pro outro, faz as infiltracoes, estica. E o Catar

nao consegue...

12 [00:00:57]
Audiodescritor: O técnico do Eq... do Catar gesticula para seus jogadores.

13 [00:01:01]
Roger Flores: ... com grande dificuldade de fazer isso.

14 [00:01:03]

Luis Roberto: Nos vimos de passagem o...

15 [00:01:04]

Audiodescritor: O Equador toca bola no meio... No campo de defesa.

16 [00:01:08]

Luis Roberto: ... o espanhol. Veio pra c4 pra meio que fundar a academia de
desenvolvimento esportivo do Catar, que ndo é so futebol. Tem um irméo que
trabalha com ele que é igualzinho a ele, é o Fran Sanchez. Nem sei se séo

gémeos, de tao parecidos que séo.

17 [00:01:25]

Roger Flores: O treinador do Equador também é muito parecido, né, Luis?

18 [00:01:28]
Luis Roberto: O Alfaro?

19 [00:01:29]
Roger Flores: E.

20 [00:01:29]
Luis Roberto: Dizem que ele é parecido com o Dorival Janior. Vocé acha

mesmo?
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21 [00:01:32]

Roger Flores: Eu acho.

22 [00:01:32]
Luis Roberto: Quando aparecer, ai a gente confere... Ai Estupifian. Mais atras

ali pro Hincai... Hincapié. Méndez...

23 [00:01:40]
Audiodescritor: O Equador toca a bola no campo de defesa.

24 [00:01:42]

Luis Roberto: ... surpresa na escalacdo. O Grueso, normalmente, é o titular
dessa posicdo. Um volante um pouco mais defensivo. Vocé vé, quando o time ta
saindo jogando, ele faz ali como se fosse o... O libero, né? Fica entre os dois
zagueiros, que ficam bem abertos, observe ai na imagem. Ai vai receber agora

o Méndez, que joga no futebol norte-americano, no Los Angeles...

25 [00:02:00]

Audiodescritor: O Equador segue tocando a bola, no campo de defesa.

26 [00:02:03]
Luis Roberto: ... Torres... O Equador vencendo, um a zero, gol de Enner

Valencia...

27 [00:02:06]

Audiodescritor: Tenta langamento.

28 [00:02:07]
Luis Roberto: Enner lancado... A bola volta no Plata. Vai brigar pela bola, o

Preciado. Vai bater pro gol...

29 [00:02:12]

Audiodescritor: Chuta de fora da area de pé direito e isola.
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30 [00:02:15]

Roger Flores: E mais uma bola esticada nessa zona central. E uma estratégia
clara do Equador, né? Bola longa no Torres, em cima do Enner Valencia, no
meio, ou entre 0s zagueiros do Catar. E ai, a disputa da segunda bola, pra poder

finalizar.

31 [00:02:28]
Luis Roberto: Alguém aqui jogou contra o Agustin Delgado? Vocés dois. O
equatoriano. Jogou em altos times da América do Sul. Pois ele acaba de ser

superado...

32 [00:02:36]
Audiodescritor: Falta para o Catar, e o jogador do Equador recebe cartdo

amarelo. E o Caicedo.

33 [00:02:41]
Luis Roberto: Agora pro Moisés Caicedo. O futebol equatoriano tem uma marca

mesmo, né, de um jogo de confronto...

34 [00:02:47]
Audiodescritor: Ele d4 um carrinho e acerta a perna do jogador do Catar.

35 [00:02:50]
Luis Roberto: Sdo jogos muito pegados. E o cartdo amarelo pro Moisés
Caicedo...

36 [00:02:53]
Audiodescritor: Caicedo fica contrariado.

37 [00:02:55]

Luis Roberto: Ja é o segundo cartdo amarelo pra jogadores de linha, além do
goleiro, né, o... O goleiro catari, que, no pénalti, também foi punido com cart&o.
O Delgado tinha trés gols em Copa do Mundo, e agora o Enner Valencia tem

quatro gols em Copas.
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38 [00:03:09]
Caio Ribeiro: Eu acho que também néo joguei, Luis. Mas a selecao equatoriana
é um... E uma selecéo de muito contato, né? E um time fisicamente muito forte.

E que, justamente por essa forca na marcagéao, coloca o Catar em dificuldade...

39 [00:03:21]
Audiodescritor: O Catar erra 0 passe, e € lateral para o Equador, pelo lado
direito da defesa.

40 [00:03:26]
Luis Roberto: ... E era esse time ai, ta?

41 [00:03:27]

Roger Flores: Sim.

42 [00:03:28]
Luis Roberto: A... A campanha na Copa da Asia foi impecavel. E ganhou do
Japdao por trés a um, na final. Sem dar chances pra selecéo japonesa. Eu tava

esperando mais do time.

43 [00:03:38]

Roger Flores: Eu também, eu também. Por isso que eu tou achando muito
nervosismo, né? Nao sei se eles estdo sentindo a pressao de um estadio tao
grande, tdo imponente, de uma torcida que participa, né? Aqui, o futebol catari,
a maioria desses jogadores jogam com o0s estadios vazios E estadios menores

também...

44 [00:03:56]
Audiodescritor: Lateral para o Equador...

45 [00:03:57]

Roger Flores: Eles rodam o mundo...
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46 [00:03:58]

Audiodescritor: ... pelo lado direito.

47 [00:04:00]

Roger Flores: Mas hoje eles to sentindo demais. E uma sele¢io assustada...

48 [00:04:03]

Audiodescritor: Trinta minutos de jogo. Um a zero, Equador.

49 [00:04:07]
Caio Ribeiro: Os jogadores do Equador jogam em grandes ligas. E... Quando

tdo jogando no seu pais, disputam Libertadores...

50 [00:04:13]

Audiodescritor: O Equador toca a bola, no campo de defesa.

51 [00:04:15]
Caio Ribeiro: ... joga contra os melhores, o teu nivel de exigéncia cresce. A

selecéo cataria joga aqui no continente. Um... Um... Um futebol bem mais fraco...

52 [00:04:21]

Audiodescritor: O Equador erra o0 passe, e € lateral para o... Time do Catar.

53 [00:04:26]

Caio Ribeiro: ... ai essa diferenga fica muito mais clara.

54 [00:04:28]

Roger Flores: O ele ai, Luis.

55 [00:04:29]

Luis Roberto: Ai. E. E... O Ouriv... O Dorival & mais elegante, né?...

56 [00:04:32]

Audiodescritor: O técnico do Equador faz gesto de bola...
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57 [00:04:36]

Luis Roberto: Eles sdo contemporaneos, inclusive de idade.

58 [00:04:38]

Audiodescritor: O Equador ataca pelo meio.

59 [00:04:40]
Luis Roberto: ... arrancando por ali 0 Moisés Caicedo. Tentava o passe pro

Plata. Voltou no Caicedo.

60 [00:04:44]
Audiodescritor: Pela ponta direita.

61 [00:04:45]
Luis Roberto: Selecdo equatoriana vai ficando com a bola. Preciado, o

levantamento. Enner... Goo000000000lI...

62 [00:04:50]
Audiodescritor: Cabecada de quase da pequena area. O goleiro pula para o

canto direito e ndo alcanca a bola. O cruzamento veio da direita.

63 [00:04:57]
Luis Roberto: ... do Equadooooor...

64 [00:05:03]

Audiodescritor: Os jogadores do Eq... do Catar cabisbaixos.

65 [00:05:05]

Luis Roberto: Eu quero € gritar “Gol”. Sabe de quem?

66 [00:05:10]
Audiodescritor: O jogador que marcou o gol comemora com 0s reservas, todos

abracados.
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67 [00:05:11]

Luis Roberto: Enner Valencia € o nome da emocé&o! Quinto gol em Copas. O
capitdo equatoriano, numa cabecada sensacional, no cantinho, estufa a rede
cataria e faz o segundo... O segundo pra selecdo equatoriana. Vai ter aquele

check, tem um joelhinho do Enner Valencia. Sei néo...

68 [00:05:42]
Roger Flores: Tem o lateral esquerdo la em cima também.

69 [00:05:44]

Luis Roberto: Tem, também.

70 [00:05:49]
Audiodescritor: Novamente, o cruzamento da direita, na cabeca do jogador

quase na pequena area. Ele cabeceia... No canto direito do goleiro...

71 [00:05:53]

Luis Roberto: ... o Enner t4 sozinho.

72 [00:05:55]

Audiodescritor: ... e a bola quase bate na trave e entra.

73 [00:05:57]
Luis Roberto: ... espetacular.

6.1.1.4.2. Anélise da LAD do recorte 3

Como ja visto, mas principalmente neste recorte, o fato de ndo atuar em
primeiro plano faz com que, por muitas vezes, as intervencdes da LAD sejam
curtas, talvez pontuais — e bastante parecidas, como em “O Equador toca bola
no meio... No campo de defesa”, “O Equador toca a bola no campo de defesa” e
“O Equador segue tocando a bola, no campo de defesa”, respectivamente nos

segmentos 15, 23 e 25, mas que se repetem outras vezes ao longo da LAD. Em
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todo caso, ndo parece haver um incomodo desta sobre a conversacéo
extracampo da locucéo televisiva (uma vez que também ndo pareceu haver

qualquer intencédo da LAD em inverter esse posicionamento entre locucdes).

6.1.2. Jogo de encerramento

O jogo de encerramento da Copa do Mundo 2022 foi disputado entre
Argentina x Francga, no estadio Lusail. No tempo normal, o placar foi 3 x 3 (com
um gol de Di Maria e dois de Messi, para a Argentina; e trés gols de Mbappé,

para a Franca).

6.1.2.1. Recorte 4

O primeiro recorte do jogo de encerramento da Copa do Mundo 2022

também se destina apenas a descri¢cdes pré-jogo.

6.1.2.1.1.  Transcri¢cao do recorte 4

01 [00:00:00]
Audiodescritor: Deschamps, o técnico, canta, aplaude. Emmanuel Macron

aplaude.

02 [00:00:06]
Galvéao Bueno: O belissimo hino francés. O presidente da Franga aplaudindo.

03 [00:00:07]

Audiodescritor: Esta de terno e gravata, branco, tem cabelo castanho claro.

04 [00:00:08]
Galvédo Bueno: A Francga tenta o seu terceiro titulo mundial. A Argentina tenta o

seu terceiro titulo mundial...

05 [00:00:14]
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Audiodescritor: Os jogadores passam em fila se cumprimentando, batendo as

maos.

06 [00:00:19]

Galvao Bueno: ... foi guem cantou o hino francés...

07 [00:00:22]
Audiodescritor: Eles cumprimentam também a equipe de arbitragem, com
camisas vermelhas, calgdes pretos e meides pretos.

08 [00:00:30]

Galvdo Bueno: Vamos as escalacdes das duas selecdes. Confirmando pra
vocés... E, pra quem esperava trés zagueiros no time da Argentina, olha s6:
Martinez € o goleiro. Ai ele vem com uma linha de quatro dos zagueiros. Ele
vem com uma linha de quatro zagueiros, com Molina, Romero, Otamedi e
Tagliafico. Nenhuma alteracéo, em relagcédo ao time que jogou contra a Croacia.
Uma linha de quatro. Di Maria ndo é de linha de quatro de meio campo, né?
Voce viu ali Di Maria, De Paul, Fernandez e Mac Allister. Messi e Julian Alvarez,

na frente.

09 [00:01:00]

Audiodescritor: Formacao quatro-quatro-dois.

10 [00:01:01]

Galvao Bueno: O técnico Lionel Scaloni, o técnico argentino... Ai o trio de
arbitragem. O tio é... O trio é todo polonés, tem que caprichar aqui, quer ver, 0...
O nome... Do arbitro... Eu anotei aqui. Szymon Marciniak, auxiliado por Pawel
Sokolnicki e Tomasz Listkiewicz. Esse é o trio de arbitragem, e o VAR também
€ polonés. O VAR também é polonés. Ai vamos ao time da Franca. Tenta o
tricampeonato, com Lloris, com os zagueiros Koundé, Varane, Upamecano, que
joga muito, e o Herndndez. O meio campo, esse meio campo € espetacular, com
Tchouaméni, Rabiot e Griezmann. E um ataque poderosissimo, com Dembélé,

Giroud e Mbappé. O técnico é Didier Deschamps, que ja foi campeéo...
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11 [00:02:05]

Audiodescritor: A formacao no quatro-um-dois-trés.

12 [00:02:07]
Galvéo Bueno: ... foi campeé&o, como técnico, em dois mil e dezoito, e tenta ser

o primeiro técnico, Juanior, na historia a ser campe&do duas vezes.

13[00:02:15]

Audiodescritor: Na sala do VAR, pessoas sentadas em frente a uma parede
com monitores. Por trds, uma pessoa, com o arbitro principal, também observa
as telas. As duas equipes estdo prontas e posicionadas pro inicio do jogo. A
selecdo da Argentina joga com uma camiseta listrada, com listras azuis e

brancas verticais, nUmeros pretos, shorts e meides brancos.

14 [00:02:38]
Ana Thais Matos: Galvao, eu acho que vai ser um grande jogo, né? Eu acho
que a Argentina € mais coletiva e muito forte coletivamente. E a Franca € muito

forte individualmente, com um lado esquerdo muito forte, né?...

15 [00:02:48]

Audiodescritor: A Franga usa um uniforme todo azul marinho.

16 [00:02:52]
Ana Thais Matos: ... vai ser um jogao.

17 [00:02:53]

Audiodescritor: Ja posicionados, a direita, a Franca, a esquerda, a Argentina.

18 [00:02:54]
Galvao Bueno: Que seja um grande jogo das duas equipes que fizeram...

19 [00:03:00]
Audiodescritor: A Franca ataca da direita para a esquerda; a Argentina da

esquerda para a direita.
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20 [00:03:04]

Galvao Bueno: ... talvez tenha sido a vitéria da Franca contra a Inglaterra...

21 [00:03:06]

Audiodescritor: Griezmann perto da bola, no circulo central.

22 [00:03:12]
Galvao Bueno: ... na partida contra a Croacia. Comeca 0 jogo, a Franca joga
inteira de azul escuro, e a Argentina joga com seu uniforme ndmero um... Ai,

lateral pra Argentina. Trabalha a primeira bola ali atras...

23 [00:03:27]
Audiodescritor: Na intermediaria defensiva da Argentina. Falta, junto a linha

lateral.

24 [00:03:32]

Galvao Bueno: ... ooooolha... Ja pode... Ja avisou. Oooooolha...

25 [00:03:37]
Audiodescritor: De Paul, ao cair, fala com alguém. Em seguida, ele empurra o
jogador francés que passa por ele. A Argentina comeca a jogar de novo no

campo de defesa, com 0s zagueiros proximo a grande area.

26 [00:03:47]
Galvao Bueno: ... de vinte e dois, aqui no Catar. Infelizmente, contdvamos com
a presenca do Brasil por aqui, ele ficou nas quartas de final. Alias, de dois mil e

dois pra c4, fora o sete a um, né, chegou uma vez na semifinal: perdeu de sete...

27 [00:03:59]
Audiodescritor: Falta pra Argentina, na intermediaria defensiva. No canto
superior esquerdo, o placar marca quase um minuto: Argentina zero, Franca

Zero.
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28 [00:04:07]

Galvao Bueno: ... muito bem revisto, muito bem cuidado, porque ndo é posicéo
para o futebol brasileiro. Quartas de final, em dois mil e seis, contra a Franca;
quarta de final, em dois mil e dez, contra a Holanda; semifinal, sete a um, contra
a Alemanha; quartas de final, em dois mil e dezoito, com a Bélgica; e quartas de

final, de novo, agora com a Croécia.

29 [00:04:28]
Audiodescritor: A Argentina segue trocando passos com 0S Seus zagueiros.

30 [00:04:33]
Galvao Bueno: ... Toca a bola atrés, o time argentino, chamando a equipe da

Franga. O Griezmann vai pra la...

31 [00:04:36]
Audiodescritor: Ele aperta o goleiro, que chuta para a frente... Franca tem a

bola.

32 [00:04:45]
Galvao Bueno: Fez o dominio por 14, a Franca, e a falta ja € marcada.

33 [00:04:50]
Audiodescritor: Falta para a Franca, em cima de Rabiot. E o juiz conversa sério

com Depaul. No replay, ele empurra Rabiot pelas costas, ja sem bola.

34 [00:05:05]
Galvao Bueno: Ai sai jogando o time francés, la atras. Varane... Pisa na bola,

toca mais pra direita. A bola chega no Dembéle...

35 [00:05:15]
Audiodescritor: A bola escapa, sai em arremesso lateral. No meio de campo,

do lado esquerdo, a Argentina, na parte superior do video.

36 [00:05:22]
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Galvdo Bueno: ... sai jogando pelo meio. Olha a enfiada de bola, 1& pela
esquerda. Vem subindo o time argentino. A bola junto a linha de fundo. Di Maria

tenta o cruzamento, joga pra area...

37 [00:05:32]

Audiodescritor: Tira a defesa da Franca.

38 [00:05:33]
Galvao Bueno: ... o corte foi feito. Ele recebe, ele recebe, trabalha na perna

esquerda, toca de lado. D& até pra bater pro gol. Tocada por cima, a cavadinha...

39 [00:05:39]
Audiodescritor: O toque, e a defesa do goleiro.

40 [00:05:40]

Galvao Bueno: ... mas nao valia mais nada...

41 [00:05:41]

Audiodescritor: Impedimento marcado.

42 [00:05:42]

Galv&o Bueno: N&o valia ali a intencéo do Julian Alvarez...

43 [00:05:47]

Audiodescritor: No replay, a jogada acontece na entrada da area. De Paul
recebe a bola, enfia o pé embaixo dela, levanta, joga pelo alto, por cima da
defesa da Franca. O jogador argentino tenta dominar e ndo consegue. Scaloni
esta de pé, olhando o jogo, sério, na area técnica, em frente ao banco de

reservas, a beira do gramado.

44 [00:06:04]
Galvao Bueno: ... e acompanhando o arbitro...

6.1.2.1.2. Analise da LAD do recorte 4
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O recorte 4 apresenta uma LAD disposta a ndo atuar (tanto ou mais) em
segundo plano, sendo bem mais detalhista, ainda que as descricbes de
caracteristicas fisicas ndo se aproximem tanto de tal entendimento. Neste
sentido, a LAD aponta indica¢des taticas e especificidades dos uniformes, tanto
das duas equipes como do quadro de arbitragem (nos segmentos referentes a
AD de 07 a 15). Em diversos momentos, também hé referéncias a transmissao
televisiva, como nos destaques ao replay de lances, como em: “Falta para a
Franca, em cima de Rabiot. E o juiz conversa sério com Depaul. No replay, ele
empurra Rabiot pelas costas, ja sem bola”; e “No replay, a jogada acontece na

entrada da area [...]", nos segmentos 33 e 43.

6.1.2.2. Recorte 5

O recorte 5 se refere ao primeiro gol da Argentina, marcado por Messi,
aos 23 minutos do 1° tempo. Neste, novamente, a intencao foi observar a LAD a
partir de uma clara predisposi¢cao a um gol.

6.1.2.2.1.  Transcricdo do recorte 5

01 [00:00:00]
Galvao Bueno: Ai a Franca sai jogando... Vai jogando pela esquerda. Tem o

Hernandez, puxa mais atras, recebe de volta...

02 [00:00:12]
Audiodescritor: Ele recua até o Upamecano, e a Franca volta a trocar passes

na intermediaria defensiva, com seus zagueiros.

03 [00:00:18]
Galvao Bueno: ... olhou o Dembélé, la pela direita, ficou dificil o passe. Koundé
primeiro. Agora, sim, pra Dembélé. Se ele partir na velocidade, ele é perigoso. E

isso que ele tenta... A tabela. A bola ndo saiu, ele € muito veloz. Ele aproveita...

04 [00:00:29]
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Audiodescritor: Faz o cruzamento em cima do jogador da Argentina e sai em
arremesso lateral. Do lado direito do ataque da Franca, préximo a grande area

da Argentina.

05 [00:00:36]

Galvao Bueno: ... entrou muito bem, no decorrer da Copa.

06 [00:00:38]

Junior: Ele deu equilibrio ao meio campo, né?

07 [00:00:40]
Galvao Bueno: E.

08 [00:00:43]
Audiodescritor: A Franca cobra o arremesso lateral para trds. Tem todos os

jogadores no campo de ataque.

09 [00:00:52]

Galvao Bueno: ... Alvarez, que fez o primeiro gol...

10 [00:00:54]
Audiodescritor: Tabela pelo lado esquerdo. Hernandez leva pro fundo e sofre

a falta.

11 [00:00:57]
Galvao Bueno: ... pediu a falta, o juiz deu. E parece que vem cartéo ai... Ele ta

puxando alguma coisa do bolso. Ah...

12 [00:01:05]
Junior: E o spray.

13 [00:01:06]
Audiodescritor: Ele coloca a méao na altura do bolso traseiro e retira um spray

da cintura.
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14 [00:01:07]
Galvao Bueno: ... € o spray, pra marcar o campo. E ndo houve duvida que foi

falta. A carga por tras ali do De Paul, em cima do Theo Hernandez...

15[00:01:21]

Audiodescritor: Com o spray, 0 juiz desenha um semicirculo no chéo,
delimitando o espaco onde a bola deve ser colocada para a cobranca da falta.
Griezmann ajeita com o pé esquerdo na lateral, bem proximo a linha da area e

perto da linha de fundo. Um jogador da Argentina na barreira.

16 [00:01:39]
Galvao Bueno: ... Griezmann vai pra cobranca. Um, dois, trés, quatro, cinco,

seis jogadores franceses esperaaaando... Jogou no meio da area...

17 [00:01:45]
Audiodescritor: Ele cruza, cabecada para fora. O juiz da falta.

18 [00:01:48]
Galvao Bueno: Foi la no terceiro andar, o Giroud.

19 [00:01:51]
Audiodescritor: Giroud se levanta e balanca os dedos, fazendo “ndo” pro juiz.

Junta as maos em oracgao falando com ele.

20 [00:01:58]
Galvao Bueno: Antes, teve uma falta. A falta do Varane. Antes disso, teve a falta
do Varane segurando o jogador argentino. E depois o Giroud pulou por cima do

Di Maria. O juiz disse “Segue o0 jogo, vambora”.

21 [00:02:11]
Audiodescritor: A Argentina sai pro jogo com seus zagueiros.

22 [00:02:16]
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Galvao Bueno: ... com perigo, a selecao francesa.

23 [00:02:21]
Audiodescritor: Quase vinte minutos.

24 [00:02:23]

Galvao Bueno: Tagliafico...

25 [00:02:23]

Audiodescritor: Zero a zero.

26 [00:02:24]

Galvao Bueno: ... a bola chega ali para Romero. Veio buscar, o Fernandez,
trabalha pela direita. Molina... Outra vez, Fernandez girando, girando pra
Otamendi. Di Maria ta aberto la pela esquerda... Até na prépria escalacdo, Ana
Thais, saiu o Di Maria pela direita. Todo mundo esperava o Di Maria pela direita,
porque é como ele costuma jogar, corta pra perna esquerda. E o técnico meteu
ele la na esquerda. Ja foi uma surpresa que ele aprontou para cima do... Do

Didier Deschamps.

27 [00:02:56]
Ana Thais Matos: E, com isso, o Dembélé também nao tem mais tanta liberdade

pra ficar subindo assim, né? Tem suas responsabilidades taticas também.

28 [00:03:03]

Galvao Bueno: Ai vem Messi. Joga pela direita, joga com Molina. Trabalha mais
atréds. E a Argentina vai comecar livre ali pelo meio com Otamendi. A Franca
apenas gira na marcacdo, a frente da selecdo argentina. Romero... Olha a
tentat... Olha o toque pro Di Maria. De perna direita, ele deu o toque pra Di Maria.

La vem o cruzamento, ele faz a finta...

29 [00:03:36]
Ana Thais Matos: Opal!
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30 [00:03:37]

Audiodescritor: Entra na area, cai, € pénalti.

31 [00:03:38]
Galvdo Bueno: ... € pénalti. E pénalti. O Dembélé fica por 14, dizendo “O que é
que eu fiz? Que que aconteceu?”. Tomou foi um drible, que ficou torto. Olha ali,

vamo ver na sequéncia? Hum...

32 [00:03:58]
Audiodescritor: Do lado esquerdo, ele da um drible em cima de Dembélé. Puxa
pra dentro da area. Dembélé toca... O pé esquerdo dele, o pé esquerdo bate no

direito, ele cai.

33 [00:04:10]

Paulo César de Oliveira: ... Teve o toque do Dembélé, sim, na passagem do Di
Maria. Mas, além da méo, Galvao, ele deu um toque também, na perna esquerda
do Dembélé. E na passada, ele da um toque leve no calcanhar e depois na perna
esquerda do Dembélé. Foi isso que o desequilibro, muito mais do que aquele
toque suave ali com o braco. Pra mim, pénalti bem marcado. Vai ser checado

pelo VAR, mas a decisdo de campo vai ser... Vai ser ratificada, Galvéao.

34 [00:04:36]
Audiodescritor:  No canto inferior esquerdo, aparece o desenho de um gol,
com pontos verdes e vermelhos, mostrando as cobrangas de Messi, as

acertadas e as erradas. Ele ajeita a bola, respira fundo, se concentra.

35 [00:04:47]

Galvéo Bueno: ... 0o Mbappé tem cinco gols...

36 [00:04:49]

Audiodescritor: Lorris saltita na linha do gol.

37 [00:04:50]

Galvao Bueno: ... o time foi campeédo com...
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38 [00:04:52]

Audiodescritor: Messi aperta os olhos.

39 [00:04:55]

Galvao Bueno: ... tendo jogador artilheiro. Ele fez trés de pénalti, na Copa.

40 [00:04:56]
Audiodescritor: Ajeita as mangas.

41 [00:04:57]
Galvéo Bueno: Ele contra Lloris. Lorris € pegador de pénalti.

42 [00:05:00]

Audiodescritor: Lorris continua saltitando.

43 [00:05:01]
Galvao Bueno: Ai vai Messi pra cobranca. A Argentina tentando sair na frente.

Faz siléncio no estadio... Partiu Messi, bateu...

44 [00:05:07]

Audiodescritor: Gol da Argentina.

45 [00:05:07]
Galvdo Bueno: Gooo00000000000000000000000000000! da Argentina... Lionel

Messi é 0 nome dele.

46 [00:05:27]
Audiodescritor: Ele faz o gol e corre pro lado direito do... Do... Pro lado direito
da trave, em frente a torcida. Se joga no ch&do, um bolinho de jogadores

argentinos pula em cima dele. No replay, Lionel Messi concentrado.

47 [00:05:40]

Galvao Bueno: ... 0 1a...
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48 [00:05:41]

Audiodescritor: Ele corre pra bola.

49 [00:05:42]

Galvao Bueno: ... esperou, o Lloris caiu...

50 [00:05:43]
Audiodescritor: Ele bate do lado direito, rasteiro. Lorris cai pro canto esquerdo.

51 [00:05:48]
Galvado Bueno: ... um pra Argentina, zero pra Franca...

52 [00:05:52]

Audiodescritor: Ele bate a bola quicando.

6.1.2.2.2. Anélise da LAD do recorte 5

Em quase toda a partida, a LAD se mostrou bem influente, com
intervengdes diretas, muito bem estruturadas e colocadas — por vezes, dividindo
0 protagonismo com a locucao televisiva, em um movimento de aproximacéo
entre elas. Neste sentido, foi a LAD que comunicou a marcac¢ao do pénalti e até
mesmo que anunciou o gol argentino, enquanto a locucéo televisiva ratificou a
informacéo acessivel e festejou o gol — e 0 desenvolvimento deste aconteceu a
partir de expressdes corporais. Assim, sobre Lorris, o goleiro francés envolvido
na cobranga do pénalti, a LAD se limita a informar que ele “[...] continua
saltitando” [sobre a linha do gol] (no segmento 42). Sobre Messi, o cobrador da
Argentina, a LAD apontou: “[...] ajeita a bola, respira fundo, se concentra”; em
outro momento, que ele “[...] aperta os olhos” e até “Ajeita as mangas”, nos

segmentos 34, 38 e 40, respectivamente.

6.1.2.3. Recorte 6
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A final da Copa do Mundo 2022 terminou empatada em 3 x 3. Logo, foi
decidida nos pénaltis. O recorte 6 diz respeito a disputa que sagrou a Argentina
tricamped. Neste, a dificuldade da LAD se da pelo fato de que se trata quase

estritamente de cobrangas de pénaltis.

6.1.2.3.1.  Transcri¢cao do recorte 6

01 [00:00:00]
Audiodescritor: O juiz fala com os dois capitaes, o goleiro Lorris e Messi, joga

a moeda.

02 [00:00:07]
Galv&o Bueno: ... ta atras do gol, e a da Franca atras do outro. O la. HA...

03 [00:00:16]
Ana Thais Matos: Torcida ja comemora o lado que vai ter que... Que serdo as

cobrancas de pénalti.

04 [00:00:22]
Audiodescritor: Joga de novo a moeda.

05 [00:00:25]
Galvdo Bueno: Entdo, o Messi vai escolher: “E 14 do meu lado, seu juiz. Bota

perto do meu povo”.

06 [00:00:33]
Audiodescritor: Ai o0s capitdes cumprimentam... Se cumprimentam,

cumprimentam os arbitros.

07 [00:00:37]

Galvao Bueno: ... do Messi e do Lloris. Que decisao.

08 [00:00:43]

Junior: Eu acho que, pelo jeito, a Argentina bate primeiro.
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09 [00:00:48]

Galvao Bueno: Vamo ver, né?

10 [00:00:49]
Audiodescritor: No circulo central, jogadores lado a lado: da Argentina, do lado

direito; da Franca, do lado esquerdo.

11 [00:00:56]
Galvao Bueno: O lado, o Messi escolheu na hora. “Eu quero do meu lado 14,

guero na minha casa”.

12 [00:01:01]
Audiodescritor: Os pénaltis vao ser cobrados do lado esquerdo do campo. Atras
desse gol, uma grande concentracdo de pessoas com camisas da selecdo da

Argentina. Alguns com camisa do River Plate...

13[00:01:13]
Galvéao Bueno: ... Decisdo nos pénaltis de Franca... De Italia e Franca em dois

mil e seis.

14 [00:01:18]

Junior: Quem bate é o Mbappé, primeiro, viu, Galvao?

15 [00:01:20]

Galvao Bueno: Sera?

16 [00:01:21]
Janior: O IA.

17 [00:01:23]
Galvao Bueno: O 1A...

18 [00:01:23]
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Audiodescritor: Ele caminha na direcdo da area, pega a bola com o juiz e

arruma na marca do pénalti.

19 [00:01:29]

Galvao Bueno: ... ele é o cara.

20 [00:01:34]

Audiodescritor: Do lado direito do gol, um dos auxiliares com a bandeira...

21 [00:01:41]

Galvao Bueno: Partiu, bateu, é gol.

22 [00:01:43]
Audiodescritor: Ele bate a meia altura, no canto esquerdo. O goleiro da

Argentina voa, toca na bola, mas ndo consegue defender.

23 [00:01:50]
Galvao Bueno: ... fez... Bom, fez a parte dele. O cara fez trés gols e ainda bateu

0 primeiro pénalti...

24 [00:02:00]
Audiodescritor: Mbappé vai para o circulo central, se reline com os jogadores

da Franca, e Messi se aproxima da area.

25 [00:02:07]
Galvao Bueno: ... E, mas é o que devia ter acontecido na decisdo de pénaltis

do Brasil.

26 [00:02:10]

Ana Thais Matos: Parece que os melhores batem primeiro, hein, Galvao?

27 [00:02:13]

Galvao Bueno: Dependendo até do jogo, né? Do momento do pénalti.



123

28 [00:02:16]

Ana Thais Matos: Sim.

29 [00:02:18]
Galvao Bueno: O o Messi. Ele contra o Lloris. De pé esquerdo, sempre o Messi.
Ele espera o goleiro se definir, pra dar um tapa seco na bola... Partiu Messi,

bateu, € gol.

30 [00:02:32]

Audiodescritor: Ele bate rasteiro, fraquinho, do lado esquerdo. Lloris comeca a
dar um passe pro lado... um passo para o lado direito, tenta voltar e néo
consegue, ndo da tempo. No centro do campo, os jogadores da Argentina
aplaudem Messi.

31 [00:02:48]
Galvéo Bueno: ... Mbappé fez pra Franca...

32 [00:02:51]

Audiodescritor: Messi se relne com 0s jogadores no centro do campo.

33 [00:02:54]

Galvao Bueno: ... fez pra Argentina.

34 [00:02:56]
Ana Thais Matos: Coman.

35 [00:02:58]
Galvao Bueno: Coman vai bater.

36 [00:03:00]

Audiodescritor: Ele se va... Ele se dirige a area.

37 [00:03:03]
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Galvao Bueno: Agora, gente, € uma harmonia. Ele e o Martinez. Partiu, Coman,

pé direito, bateu, Martinez pegou.

38 [00:03:10]
Audiodescritor: Perdeu. Ele bate do lado esquerdo, a meia altura. Martinez voa,
espalma com as duas maos. Ele sai pulando e socando o ar, beija a camisa.

Coman sai de cabeca baixa, mexendo na ponta do nariz.

39 [00:03:29]
Galvao Bueno: Sera que aquele pé esquerdo dele tava valendo, tava na linha?

Tava, certinho.

40 [00:03:37]

Ana Thais Matos: Pegou pénalti na Copa América, pega...

41 [00:03:38]
Audiodescritor: Otamendi abre os bracos, berra, aponta para o céu.

42 [00:03:41]
Ana Thais Matos: ... pegou contra a Colémbia, na Copa América. Goleirago.

43 [00:03:45]

Galvao Bueno: Quem vai pra cobranca agora?

44 [00:03:47]

Junior: Dybala.

45 [00:03:48]

Galvao Bueno: Néao falei que ele entrou pra isso?

46 [00:03:50]
Audiodescritor: O juiz esta posicionado do lado esquerdo, na linha da pequena

area.
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47 [00:03:54]

Galvao Bueno: ... perna esquerda, partiu, bateu, goooool...

48 [00:03:57]
Audiodescritor: Dybala bate no meio, Lloris cai pro canto esquerdo. Perd&o, pro

canto direito.

49 [00:04:04]

Junior: Aquela batida de seguranca no meio, né?

50 [00:04:06]

Galvao Bueno: No meio do gol. Quase pegou na ponta da chuteira do Lloris.

51 [00:04:09]

Audiodescritor: A cobranca de pénaltis é vista de frente para o gol.

52 [00:04:13]

Junior: ... Aquela batida a meia altura.

53 [00:04:17]
Galvéo Bueno: Dois pra Argentina, um para a Franca.

54 [00:04:19]
Audiodescritor: Dybala comemora com os jogadores, no centro do campo.

Tchouameni se aproxima da area.

55 [00:04:25]
Galvao Bueno: Tchouameni. Fez uma bela partida.

56 [00:04:36]
Junior: Mas é uma encrenca bater pénalti em final. S6 o Romério, que nunca
batia pénalti, falou pro Parreira assim: “Professor, eu vou bater isso ai”. E fez o

gol, em noventa e quatro... Tchouameni.
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57 [00:04:53]

Audiodescritor: Com o pé direito.

58 [00:04:54]
Galvédo Bueno: Pé direito. Ele e Martinez, partiu, bateeeeeu...

59 [00:04:57]
Audiodescritor: Pra fora.

60 [00:04:58]

Galvao Bueno: Fora!

61 [00:05:00]
Audiodescritor: Ele bate a esquerda do gol. Martinez vai na direcao certa, mas

ela vai para fora.

62 [00:05:07]

Galvao Bueno: Ensurdecedor, o grito da torcida argentina.

63 [00:05:18]
Audiodescritor: Martinez danca, balancando os ombros, olhando pra

arquibancada.

64 [00:05:23]
Galvao Bueno: ... tava ali.

65 [00:05:24]
Ana Thais Matos: Paredes.

66 [00:05:26]
Galvao Bueno: Paredes, agora. Homem de marcacéo de meio campo, sei néo,

hein? Sei ndo. Vai Paredes pra cobranca.

67 [00:05:39]
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Audiodescritor: Com o pé direito.

68 [00:05:41]

Galvao Bueno: Ele contra o Lloris. Partiu, bateu, € gooooool.

69 [00:05:46]
Audiodescritor: Ele bate rasteira, no canto esquerdo. Lloris chega, toca na bola,
passa por baixo da mao dele, e entra. Paredes vai até Martinez, eles

comemoram.

70 [00:05:59]

Galvao Bueno: Trés a um.

71 [00:06:00]

Audiodescritor: Ele dd um soco no ar.

72 [00:06:07]
Galvao Bueno: A Franca soO pode chegar a trés. Ou seja, agora, quem vai bater?
Se 0 Martinez pegar, se ela for na trave ou se ela for para fora, a Argentina é

camped. Quem € que vai bater isso ai?

73 [00:06:26]

Ana Thais Matos: Kolo Muani.

74 [00:06:29]
Audiodescritor: Na arquibancada, torcedores da Franca muito apreensivos.

Kolo Muani, com o pé direito.

75 [00:06:35]
Galvéo Bueno: ... Pé direito, partiu, bateu, é goool.

76 [00:06:39]
Audiodescritor: Um chute forte, a meia altura, no centro do gol. O goleiro cai

pro lado esquerdo, e ndo alcanca.
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77 [00:06:45]
Galvao Bueno: Agora, a Argentina tem dois para fazer um. Olha s6 quem vai, é

o Montiel. Imagina a cabeca do cara. Ele fez pénalti 14. Imagina a cabeca dele.

78 [00:07:10]
Audiodescritor: Ele ajeita a bola na marca do pénalti pro pé direito. Lloris, dentro

do gol, concentrado. Bota os dois pés sobre a linha.

79 [00:07:21]
Galvao Bueno: ... Se fez, acabou. Se néo fez, tem jogo. Pé direito, partiu.

Acabou! Acabou! A Argentina é tricamped mundial de futebol!

6.1.2.3.2. Analise da LAD do recorte 6

Mesmo em um recorte com momentos quase unicamente voltados a
cobrancas de pénalti, a LAD mantém o perfil com intervenc¢des precisas e divisdo
de protagonismo com a locucdo televisiva. Nao houve tanta descricdo de
elemento externo, sendo a tensao da torcida, exposta somente no segmento 74.
Porém, houve importantes detalhes internos, diretamente relacionados ao
campo de jogo — precisamente sobre os pénaltis (hdo s6 com o momento das
cobrancas, mas no instante seguinte, como na provocacdo do goleiro da
Argentina aos torcedores franceses, no segmento 68: “Martinez dancga,
balangando os ombros, olhando pra arquibancada”).

As cobrancas de pénalti também foram descritas com minucias, como no
segmento 30: “Ele bate rasteiro, fraquinho, do lado esquerdo. Lloris comeca a
dar um passe pro lado... um passo para o lado direito, tenta voltar e ndo
consegue, nao da tempo [...]". Ainda ha a combinacédo entre os detalhes dos
pénaltis e as expressdes — quase unicamente corporais. Na disputa,
permaneceu o0 revezamento de protagonismo entre as duas locugcbes, como
quando a LAD se antecipa a locugao televisiva: “Perdeu. Ele bate do lado
esquerdo, a meia altura. Martinez voa, espalma com as duas méaos. Ele sai
pulando e socando o ar, beija a camisa. Coman sai de cabeca baixa, mexendo

na ponta do nariz”, no segmento 38.
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6.2. COMPARACAO ENTRE AS AUDIODESCRICOES NOS JOGOS DE
ABERTURA E DE ENCERRAMENTO DA COPA DO MUNDO 2022

Em linhas gerais, ha de se pensar nas duas LADs como partes de um todo
— que, neste caso, seria 0 grupo que as realizou na Copa do Mundo 2022. Para
um evento de tal porte, ndo se descarta uma possivel pré-orientacdo da equipe
de transmissao, determinacdes de como os locutores audiodescritivos deveriam
agir, em uma possivel tentativa de proximidade de unificacdo das locucdes
audiodescritivas. Em todo caso, cada partida tem seu contexto, e cada locutor
tem seu modo e método de trabalho, além de pratica, conhecimento e
vocabulario particulares (o que torna Unica cada locugao).

Neste sentido, considera-se aqui a ordem das LADs: dentro da
perspectiva e da organizacdo da equipe de transmissédo, a primeira nao teve
parametros  regulatérios  comparativos que  pudessem  nortea-la.
Antagonicamente, ela serviu como referéncia para as seguintes, para o que
deveria ser mantido ou repensado, remodelado, por n&o ter tido uma resposta
esperada ou necessaria (logicamente, a partir de uma avaliagdo dos envolvidos
ou de algum possivel feedback buscado ou recebido) — o que pbde ser
aproveitado pela segunda LAD, a partir das avaliacdes das locucdes anteriores.

Nesta concepcéo, a primeira LAD se mostrou mais timida, retraida e atuou
guase como assistente da locucéo televisiva — em alguns momentos, com
descricOes tdo complementares que chegaram a se tornar repetitivas. Assim, ao
atuar em segundo plano (e se manter desta maneira), a LAD ndo buscou espaco
para os detalhes, e a avaliacdo das descricbes se tornou até mais escassa.
Apesar da pouca interferéncia, ainda é possivel apontar pormenores (ainda que
raros) na descricdo de elementos externos, como os uniformes dos jogadores o
comportamento das torcidas, as orienta¢cdes dos técnicos a beira do campo, 0s
movimentos dos arbitros ou quaisquer outros elementos minimamente
relevantes.

A despeito do posicionamento acanhado, novamente (e de fato), destaca-
se a preocupacao inicial da LAD com seu publico primario. Para além dos
acontecimentos de jogo ou de elementos externos, em diversos momentos, a

LAD buscou situar o espectador cego ou com baixa visdo — contribuicdo
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extremamente necessaria e alertada por Michalewicz (2014). Para tanto, houve
descricOes ndo so voltadas ao que diz respeito a estrutura tatica dos times ou a
localizacéo espacial dos jogadores ou dos arbitros, mas também aos informes
sobre o tempo de jogo.

J& sobre a linguagem, outro aspecto importante a ser analisado, nao
obstante o desempenho introvertido, a primeira LAD da Copa do Mundo 2022
utilizou o presente do indicativo como tempo verbal, como recomenda o “Guia
para producdes audiovisuais acessiveis” (2016). A fim de criar conexdes com o
publico, também houve o uso do coloquialismo — questdo abordada por
Michalewicz (2014), juntamente com o tema da expressividade, que foi
negligenciado pela primeira LAD (ou, por outro angulo, dificil de ser alcangado,
em uma locugéo mais reservada).

Em continuacéo, tem-se as tematicas de gestualizacao, descricdo fisica e
estado emocional. Para tanto, destaca-se a referida comemoracéo do primeiro
gol do Equador, no segmento 09, quando a LAD aponta: “O goleiro gesticula com
os defensores. Os jogadores do Equador comemoram ajoelhados, em roda. Eles
comemoram com as maos pro alto” — em uma descricdo muito bem definida (e
muito melhor do que uma explicacdo de que dedicaram o gol a Deus). Porém, a
primeira frase descritiva € bastante ambigua: que gesto seria aquele? Estaria o
goleiro justificando o préprio erro? Ou culpando algum zagueiro? N&o se sabe,
ndo héa detalhes. Sobre o assunto, entende-se que

Descrever um gesto ou uma expressao facial nem sempre leva
ao seu entendimento, as vezes a descri¢do pura pode se perder
no vazio. Se ha tempo, recomenda-se descrever o gesto e 0 que
ele significa, principalmente levando-se em consideracdo as
pistas visuais, sendo, apenas 0 seu significado. Se um
personagem coloca a m&o no queixo em sinal de preocupacao,
pode-se descrever: “Ele coloca a mao no queixo, preocupado”.
Ou o olhar de personagens: “Elas se entreolham com surpresa”.
(Naves et. al®3, 2016, p. 27)

Em comparacgéo a primeira, a segunda LAD analisada se mostrou mais
consistente, bem mais detalhista e até auténtica. A seu favor, também pode

contar o fato de ter tido a possibilidade de observar ndo so a primeira, mas todas

53 Apesar de compreender que Naves et. al (2016) tratam sobre personagens, também se
considera que tal definicdo possa ser aplicada no contexto da acessibilidade voltada ao futebol.
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as LADs anteriores da Copa do Mundo 2022. Trata-se de uma locucao que talvez
tenha inaugurado outro método: por vezes, conseguir atuar em primeiro plano e
comandar diversas a¢fes da locucdo da partida, usando a locucéo televisiva
como apoio —em uma espécie de divisao de protagonismo. Ainda diferentemente
da primeira, a segunda LAD apresentou detalhes importantes nas descri¢des,
sobre os uniformes dos jogadores, o comportamento da torcida, as orientacdes
dos técnicos, as movimentacdes dos arbitros etc.

A segunda LAD também se preocupou em situar o espectador cego ou
com baixa visao, principalmente indicando onde, para que lado e a que tempo a
jogada estava sendo desenvolvida. Em certos instantes, a LAD indicou até
quando houve replay de uma ac¢do ou mais, compreendendo a importancia
daquele momento, considerando o contexto e comparando a dimensao deste
com o desenvolvimento da jogada que paralelamente se seguia.

No contexto da linguagem, a segunda LAD também utilizou a forma
adequada de verbos no presente do indicativo e muitas expressdes coloquiais
que dialogaram apropriadamente com o repertério linguistico que compde o
futebol. No quesito “expressividade”, a LAD em discussdo tentou, mas, em
comparacao a locucdes televisivas, ainda ndo alcancou o esperado. Porém,
como ja apontado, ainda se trata de uma comparacao de dificil alcance. H& de
se considerar que a primeira transmissao esportiva brasileira relacionada ao
futebol esta prestes a completar 100 anos. Tem-se, assim, algo tradicional, muito
experimentado e com bastante apreco popular.

A gestualizacdo e as descricfes fisica e facial, por suas vezes, também
foram relevantes na LAD do jogo final da Copa do Mundo 2022 — ainda que nao
da forma almejada. De modo inverso a quase impossibilidade de estar presente
em uma LAD mais retraida, tais fatores puderam ser expressos em uma LAD
mais esmiucadora, pormenorizada. Tendo esta como exemplo, indica-se um dos
segmentos: “Giroud se levanta e balanga os dedos, fazendo ‘n&o’ pro juiz. Junta
as maos em oracao falando com ele”. Neste ponto, as imagens verbais criadas
contribuem para um aperfeicoamento da LAD, sempre a fim de auxiliar seu

publico primério.
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7. CONSIDERACOES FINAIS

Dentre tantas possibilidades, a acessibilidade trata de habilidades fisicas,
sociais ou digitais. O primeiro caso, fisico, engloba adequacdo de estruturas,
como portas, elevadores e calcadas acessiveis, que possam garantir uma
locomocédo adequada e segura as PcDs; o segundo caso, social, se refere a
incluséo, ao respeito dos direitos, a fim de promover uma sociedade mais justa
e equitativa; por fim, a acessibilidade digital diz respeito a garantia do uso de
tecnologias da informacédo e comunicagdo (como a internet), sem barreiras.
Trata-se, assim, de aspectos interdependentes e essenciais que precisam ser
abordados com mais frequéncia e defendidos com mais veeméncia.

Neste trabalho, a acessibilidade social foi explanada a partir do
entendimento cultural e voltada para a acessibilidade digital, dialogando o futebol
e atecnologia com deficiéncia visual. Neste tema, em nivel mundial, houve acdes
continuas que garantiram acesso e oportunidade as PcDVs — principalmente em
visita a estadios que contemplam ou contemplaram audiodescri¢do (o0 que, em
certas localidades, incluindo o Brasil, ocorrem e ocorreram esporadicamente). O
que se propds aqui foi uma revisdo deste entendimento, idealizadamente
presencial, a fim de expandir as no¢des acerca da acessibilidade relacionada ao
futebol.

Obviamente, a decisdo de modificar a perspectiva deste trabalho
repercutiu em pontos positivos e negativos. Assim, pode-se afirmar que as
plataformas multimidias permitem uma expressiva disseminacdo do conteudo —
consequentemente, ha uma facilitacdo de acesso ao evento. No entanto, tal
mudanca néo esta diretamente ligada a presenca das PcDVs nos estadios — fato
que também deixa os clubes em uma posicdo muito confortavel, em relacdo a
falta de acessibilidade de diversos tipos em seus dominios. Resumidamente,
mais uma opg¢éo de AD pouco experienciada.

Assim, em face do exposto ao longo deste trabalho, reafirma-se a
compreensao de excelente possibilidade, o fato da transmissdo de jogos de
futebol com AD em plataformas multimidia — principalmente por evidenciar baixo
custo e longo alcance. Em composicdes ilustrativas, as partidas aqui
selecionadas representaram tal situacdo e entendimento. Nesse ponto, a

acessibilidade se deu (e se da) pela evidente oportunidade de acompanhar
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qualquer partida de qualquer equipe, em qualquer lugar — e transmitida a partir
de qualquer espaco.

Ainda que se pense ou se defina parametros para a LAD (como ritmo, tom
narrativo, intencionalidade, publicidade, foco e perspectiva), ndo € com facilidade
que se propde um modelo de locucdo (ainda que se baseie em outro ja
profissionalizado) — ainda mais quando se trata de algo semelhante a uma
interpretacdo simultanea. Entretanto, as audiodescricdbes aqui analisadas
propuseram diretrizes que podem ser seguidas por trabalhos futuros,
principalmente quando nestes envolver a mescla entre AD, futebol e plataformas
multimidias.

Aqui, percebeu-se uma possivel identificacdo da LAD com a locucéo
radiofénica — ou uma necessidade, uma vez que pesquisas anteriores trataram
sobre a falta de emocéo reclamada pelos espectadores com deficiéncia visual
(atribuida pelo entendimento de pouca expressividade dos locutores
audiodescritivos, principalmente em momentos cruciais dos jogos). Contudo,
considera-se aqui uma injusta comparacdo, ja que, neste ponto, o locutor
audiodescritivo € exigido a partir da I6gica profissional de um locutor televisivo
ou radiofénico.

Ainda em relacdo aos sujeitos, acompanhando a l6gica do tradutor em
seu oficio, em um contexto relacionado a futebol, o locutor audiodescritivo pode
ser considerado agente intermediério entre as diversas a¢fes que volteiam um
estadio, uma partida, e as informacdes sobre estas que chegam aos ouvintes ou
aos espectadores — por meio de uma plataforma comunicacional. Em outro
movimento comparativo, em uma ideia estabelecida por Michalewicz (2014), o
locutor audiodescritivo se assemelha ao tradutor simultaneo, um intérprete, que
deve se preparar para o evento com 0 maior numero de informagdes possivel.

Desse jeito, em uma AD para o futebol, de forma simultanea, em
diferentes quadros e de diferentes modos, a transposi¢céo locutora de um lance
ou de uma situacédo de jogo para um fa do esporte pode ou deve envolver
conhecimento  tematico, abordagem  tatica, recursos linguisticos,
intencionalidade, expressividade vocal etc. Para além da proximidade com tais
parametros, compreendeu-se que o locutor audiodescritivo deve ter em maos a

disposicéo tatica das equipes, o historico e o perfil dos jogadores (ndo apenas
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fisico, mas profissional) e as estatisticas da partida (como posse de bola, faltas
cometidas, chutes a gol etc.).

Neste sentido, € possivel afirmar que os locutores das duas partidas
selecionadas para esta tese alcancaram o esperado — embora cada uma
também tenha tido suas particularidades: a primeira, mais retraida, mais timida,
atuando em segundo plano, apoiada na locucao televisiva; a segunda, talvez
mais convincente, mais assertiva, mas também em segundo plano (porém, com
intervencdes mais detalhistas). Aqui, novamente se destaca o fato de a segunda
locucéo poder usar de adequacdes, ajustes, a partir das locucdes anteriores do
mesmo campeonato. Nesta, a segunda locucéo, foi possivel manter o que se
entendeu como eficaz e ajustar o que se percebeu como inviavel.

Fundamentalmente, a segunda locugdo se mostrou mais preparada do
que a primeira: ja ndo se sentia timida ao interromper a locucgéo televisiva — ao
contrario, passou a dividir o protagonismo do momento; a entender com mais
precisdo o que deveria e o que ndo deveria fazer; a pormenorizar os lances, a
fim de recriar mentalmente uma melhor imagem, com mais frequéncia;
compreendeu perfeitamente a importancia do uso do coloquialismo na locucéao;
passou a se expressar com mais intensidade; a descrever breves
gestualizacbes, o fisico e o estado emocional dos atletas (bem como os
uniformes e as movimentagfes dos arbitros).

De maneira mais detalhada, a LAD de abertura da Copa do Mundo 2022
se apresentou discreta, levemente retraida — o que também fez com que, por
vezes, as intervencdes fossem pontuais, com pouca expressividade (o0 que pode
resultar no entendimento de locugcdo com pouca emocéo para as PcDVs, como
apontaram Costa (2015) e Leite (2016), em suas pesquisas). Em rarissimos
momentos, pode-se pensar em afirmar que a LAD de abertura tentou buscar
estar ou atuar em primeiro plano®*. Contudo, em tempo quase integral, houve
descricbes amplamente apoiadas na locucao televisiva.

Em termos de descricdo das imagens exibidas a partir da transmissao
televisiva, & possivel atestar que a LAD de abertura foi bastante satisfatoria.
Neste sentido, apesar de majoritariamente breves, houve boas descricoes

diretas do que se viu (seja em partes taticas, em passagens usuais, ou em

54 Nao se trata de um julgamento, mas de uma constatacdo. Afinal, estar ou ndo em primeiro
plano nao deve sequer ser um critério avaliativo da qualidade de uma LAD.



135

qualquer outra situacdo de tal tipo). Ainda nesse contexto, o recurso do replay
também foi muito bem explorado, fazendo com que fosse perceptivel o fato de
se estar descrevendo uma situacao ja encerrada.

Sobre elementos descritos diretamente relacionados aos jogos, obteve-
se outra resposta positiva da LAD de abertura. Apesar de inicialmente n&o
apresentar descricdo dos uniformes das equipes ou caracteristicas fisicas dos
jogadores, posterior e lentamente tais informacdes foram recuperadas (mesmo
que ndo de uma forma impecavel). Ademais das especificidades de certas
situacdes de jogo, a LAD de abertura também apresentou detalhes importantes,
como o modelo da bandeirinha e os diversos comportamentos das torcidas.

Em todo esse processo, ha de se considerar o contexto existente: a
locucéo da primeira LAD dessa edi¢ao da Copa do Mundo e suas implicagdes;
a impossibilidade de conseguir comparacdes de locucdo dentro de tal
competicdo, que pudessem nortear o locutor (por sua vez, com conflitos internos
gue influenciam ou podem influenciar no ato da profissdo). Em suma, em meio a
certas adversidades e possiveis duvidas também geradas pela dificuldade
existente de um trabalho de traducdo simultanea, a LAD de abertura conseguiu
ofertar o pretendido — uma acessibilidade de qualidade a PcDVs.

Seguindo a forma mais detalhista, desde o inicio, a LAD de encerramento
da Copa do Mundo 2022, relativa a final, se mostrou bastante disposta a atuar
em primeiro plano ou pelo menos a buscar dividir o protagonismo da transmissao
com a locucdo televisiva. Esta, por sua vez, por vezes, apenas ratificava as
informacBes ja apresentadas pela LAD, em movimentos que atestam tal
pensamento. Trata-se de uma locucdo segura, detalhista, com descricbes
precisas e estruturadas e intervengbes com razoavel expressividade (talvez
ainda um pouco longe do que se tenha como ideal).

Em termos de descricdo das imagens exibidas a partir da transmissao
televisiva, pode-se dizer que a LAD de encerramento atuou muito bem nesse
quesito: houve indicagles taticas precisas e peculiaridades dos uniformes dos
jogadores e da arbitragem, por exemplo. Entretanto, ndo pareceram suficientes
as descrigBes das caracteristicas fisicas dos agentes da partida (sejam eles os
jogadores ou o trio de arbitragem). Ainda no contexto da descricdo a partir da
transmissao televisiva, a LAD em questado também fez bom uso do recurso do

replay, elucidando certos momentos do jogo.
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Em relagcédo aos elementos descritos diretamente relacionados aos jogos,
tem-se mais um aspecto bastante positivo da LAD de encerramento da Copa do
Mundo 2022. Nesta, houve pormenores relacionados a descricdo dos uniformes
das selecdes e do trio de arbitragem, bem como boas ressalvas sobre as
caracteristicas fisicas dos jogadores. Porém, o que realmente se destacou em
tal LAD foi o fato de apresentar um bom numero de elucidantes descri¢cdes de
gestualizacOes e expressdes corporais.

Considerando todo o contexto existente, também é possivel compreender
que a LAD de encerramento da Copa do Mundo 2022 foi privilegiada: houve
tempo de comparar as locu¢des anteriores dentro da mesma competicao; houve
tempo de analisar o que poderia ou deveria ser mantido, testado ou reformulado
— tudo a fim de nortear o locutor audiodescritivo. Assim, o trabalho foi
convenientemente aproveitado, os direcionamentos foram muito bem elaborados
e o proposito foi devidamente alcancado.

Em meio a legitimos entendimentos em uma area ainda relativamente
nova dentro da AD, reafirma-se que ha a necessidade de outras ideias de
transmissdo — uma vez que as transmissfes esportivas (principalmente as
relacionadas ao futebol) estdo alcancando novas plataformas, como You Tube,
Twitch, TikTok e diversos streamings. Como abordado no capitulo 2, em termos
de clubes brasileiros, muitos tém canais proprios em pelo menos uma dessas
plataformas (e, por meio delas, alguns campeonatos permitem uma transmisséo
prépria). Sendo assim, a completa possibilidade de realizacdo, a demanda
existente e a urgéncia da teméatica criam a oportunidade de uma acessibilidade
continua.

Dessa forma, ainda ha muito o que fazer, o que se pensar, 0 que se
estudar para p6r em prética. Ha, por exemplo, a possibilidade de realizar estudos
focados na locucéao (talvez com foco na emocgéo, que a AD ainda precisa atingir,
gquando comparada a locucgdes tradicionais, como a televisiva e a radialista).
Também é possivel contribuir com a area da AD no futebol a partir de estudos
com um enfoque voltado para a importancia das descricbes das expressdes
faciais e corporais — algo que também seria inovador. Portanto, trata-se de um
campo que ainda permite muitas experimentacdes, pois ainda ha muito a ser

feito.
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